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1. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent studiéw uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji. Efekty
uczenia sie odnoszg sie do nastepujgcych dyscyplin:

Psychologia (nauki spoteczne) — dyscyplina wiodgca 60% punktéw ECTS

Informatyka (nauki $ciste i przyrodnicze) 40% punktow ECTS

Symbol efektu ABSOLWENT:
Wiedza:

PI1_WO01 zna i rozumie w stopniu zaawansowanym specyfike psychologii jako nauki, a takze
obszar i metody badan psychologii oraz jej wybranych subdyscyplin;

PI1_WO02 zna i rozumie w stopniu zaawansowanym przedmiot i zakres badan psychologii
oraz jej wybranych subdyscyplin, a takie stojgce przed nimi wspodtczesnie
wyzwania;

PI1_WO03 w stopniu zaawansowanym posiada wiedze dotyczacg powigzan psychologii

z innymi dyscyplinami naukowymi w szczegdlnosci z informatyka;

PI1_WO04 zna i rozumie w stopniu zaawansowanym terminologie uzywanga w psychologiii jej
wybranych subdyscyplinach;

PI11_WO05 zna i rozumie w stopniu zaawansowanym mozliwosci praktycznego zastosowania
psychologii, w szczegdlnosci w obszarach dotyczacych interakcji cztowieka
z technologig;

PI1_WO06 zna i rozumie w stopniu zaawansowanym problematyke i teorie wyjasniajgce
funkcjonowanie cztowieka w otoczeniu spotecznym oraz sposoby prowadzenia
badan;

PI1_WO07 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody analizy i wizualizacji danych,

w tym zastosowania statystyki w psychologii i wybranych obszarach aplikacyjnych,
i rozumie ich znaczenie dla proceséw badawczych i praktycznych;

PI11_WO08 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecie komunikacji interpersonalnej,
teorie opisujgce i wyjasniajgce w tym zakresie oraz sposoby jej badania, a takze
zakres i mozliwosci wykorzystania ich w rozwigzywaniu problemdéw badawczych
i praktycznych;

PI1_WO09 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu specyfike informatyki jako dyscypliny
naukowej, jej przedmiot i zakres badan, a takze stojgce przed nig wspdtczesnie
wyzwania;
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Symbol efektu ABSOLWENT:

PI1_W10 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zastosowania wybranych
paradygmatéw i jezykdw programowania, strukture programéw, a takze zasady
tworzenia oprogramowania;

PI1_W11 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zastosowania technologii
informatycznych, a takze sposoby, w jakie warunkujg one tworzenie projektow
cyfrowych;

PI1_W12 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zastosowania baz danych, zasady ich

tworzenia, jezyk opisu oraz mozliwosci ich wykorzystania w przetwarzaniu
i analityce danych;

PI1_W13 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu funkcje, rodzaje, zasady dziatania
i zastosowania chmur obliczeniowych oraz modele i zasady zarzgdzania ustugami
chmurowymi;

PI1_W14 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zastosowania interdyscyplinarnej
wiedzy — tgczacej wybrane teorie i metody psychologii oraz informatyki — a takze
zakres i mozliwosci wykorzystania ich w rozwigzywaniu probleméw badawczych
i praktycznych;

PI1_W15 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu role psychologii w projektowaniu
produktéw i ustug cyfrowych uwzgledniajgcych oczekiwania oraz kompetencje
uzytkownikéw oraz majgcych na celu poprawe jakosci zycia ludzi;

PI1_W16 zna i rozumie w stopniu zaawansowanym praktyczne zastosowania wiedzy

psychologicznej w dziatalnosci zawodowej zwigzanej z prowadzeniem projektow

zespotowych oraz komunikacjg miedzy osobamii grupami reprezentujgcymirdzne
dyscypliny naukowe, branze, a takze nalezgcymi do réznych grup spotecznych;

PI1_W17 zna i rozumie fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji, w tym
w szczegblnosci wyzwania, zwigzane z rozwojem technologii, w aspekcie
teoretycznym oraz praktycznym;

PI1_W18 zna i rozumie role wybranych teorii matematycznych, kluczowych dla zrozumienia
i rozwigzania typowych problemdw informatycznych;

PI1_W19 zna i rozumie uwarunkowania etyczne dziatalnosci zawodowej zwigzanej
z badaniem, projektowaniem oraz ewaluacjg produktéw i ustug cyfrowych;

PI1_W20 zna i rozumie zasady tworzenia i rozwijania réznych form przedsiebiorczosci,
w ktérych zastosowania majg nowe technologie;

PI1_w21 zna i rozumie uwarunkowania ekonomiczne i prawne dziatalnosci zawodowej

zwigzanej z projektowaniem, wdrazaniem oraz ewaluacjg produktéw i ustug

cyfrowych, w tym zna i rozumie zagadnienia ochrony wtasnosci intelektualnej,

w szczegolnosci prawa autorskiego, baz danych i ochrony danych osobowych;

PI1_W22 zna i rozumie metody oraz narzedzia zarzgdzania projektami informatycznymi.
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Symbol efektu ABSOLWENT:
Umiejetnosci:

PI11_U01 potrafi na podstawie posiadanej wiedzy psychologicznej lub informatycznej,
zebranych danych i ich analizy sformutowac problem badawczy i opracowac jego
rozwigzanie;

PI1_UO02 potrafi na podstawie posiadanej wiedzy psychologicznej lub informatycznej,
zebranych danych i ich analizy sformutowac problem praktyczny zwigzany
z badaniem, projektowaniem oraz ewaluacjg narzedzi, produktéw i ustug
cyfrowych, ktére majg na celu poprawe jakosci zycia ludzi;

PI1_UO03 potrafi odréznia¢ wiedze psychologiczng opartg na dowodach empirycznych od
wiedzy potocznej;

PI1_U04 potrafi opisywaé, uzasadniaé i wyjasnia¢ zachowania cztowieka, wykorzystujgc
wiedze z zakresu psychologii i jej wybranych subdyscyplin;

PI1_UO05 wykorzystujgc metody i narzedzia badawcze wtasciwe dla psychologii i jej
subdyscyplin oraz informatyki potrafi prawidtowo zdiagnozowac potrzeby
uzytkownika produktéw i ustug cyfrowych, zaprojektowac interakcje cztowieka
z nowymi technologiami, a takze przeprowadzi¢ ocene istniejgcych rozwigzan,
badajac ich skutecznos¢ i dopasowanie do oczekiwan oraz potrzeb spotecznych;

PI1_UO6 potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ badania z zakresu psychologii i informatyki
oraz analizowaé, wizualizowac i komunikowac¢ ich wyniki;

PI1_U07 potrafi wybraé i zastosowaé zaawansowane metody analizy i przeprowadzié
obliczenia w stopniu zaawansowanym, wykorzystujgc wiedze z zakresu
matematyki;

PI1_U08 potrafi zastosowac¢ wybrany jezyk programowania, w tym do projektowania
i implementowania produktéw i ustug cyfrowych, analizy statystycznej danych
i prezentacji wynikéw;

PI1_U09 potrafi wykorzysta¢ wiedze o narzedziach informatycznych i ich
funkcjonalnosciach do odpowiedniego doboru, konfiguracji i tworzenia koncepcji
ich dziatania w celu rozwigzywania problemoéw technologicznych zwigzanych
z funkcjonowaniem produktéw i ustug cyfrowych;

PI1_U10 potrafi postugiwac sie terminologia stosowang w psychologii i jej wybranych
subdyscyplinach zaréwno w mowie, jak i w pismie;

PI11_U11 potrafi przygotowaé i zaprezentowaé wystgpienie publiczne dotyczace
szczegdtowych zagadnien z zakresu spotecznych zastosowan nowych technologii
wykorzystujgc wiedze psychologiczng, a takie uwzgledniajagc kompetencje
odbiorcy i cel komunikacji;

PI1_U12 potrafi prowadzi¢ komunikacje w zespole interdyscyplinarnym postugujac sie
terminologiag wtasciwg zardwno dla psychologii, jak i informatyki, dotyczaca
projektowania, wdrazania i ewaluowania produktow i ustug cyfrowych;
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Symbol efektu ABSOLWENT:

PI1_U13 potrafi wykorzystywa¢ wiedze z obszaru psychologii do prowadzenia
i facylitowania komunikacji w interdyscyplinarnych zespotach projektujgcych lub
wdrazajgcych i ewoluujacych produkty i ustugi cyfrowe;

PI1_U14 potrafi bra¢ udziat w debacie: przedstawiajagc swoje stanowisko stosuje
argumenty oparte na wiedzy, wykazujgc umiejetnos¢ krytycznej analizy
wypowiedzi innych uczestnikow oraz otwarto$¢ na przyjmowanie informacji
zwrotnych;

PI1_U15 potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego;

PI1_U1l6 potrafi planowac i organizowac prace wtasng definiujac cele i priorytety stuzace
realizacji okreslonego zadania, atakze sprawnie zarzadza¢ procesem jego
realizacji;

PI1_U17 potrafi wspdtpracowac z osobami i grupami reprezentujacymi rézne dyscypliny

naukowe, branze, a takze nalezgcymi do réznych grup spotecznych;

PI1_U18 potrafi organizowaé prace zespotu z uwzglednieniem mozliwosci i zasobow
poszczegdlnych jego cztonkdw oraz interesariuszy zaangazowanych w realizacje
projektu;

PI1_U19 potrafi planowad i realizowad rozwdj zawodowy, wcielajgc w zycie idee ksztatcenia

ustawicznego.
Kompetencje spoteczne:

PI1_KO01 jest gotow(-owa) do krytycznej oceny posiadanej przez siebie wiedzy
i umiejetnosci zaréwno z psychologii, jak i informatyki, bedac przy tym swiadomy
koniecznosci ich poszerzania i aktualizowania;

PI1_K02 jest gotéw(-owa) uzna¢ znaczenie wiedzy i narzedzi psychologicznych
i informatycznych w rozwigzywaniu problemoéw praktycznych i badawczych;

PI1_KO03 jest gotéw(-owa) do korzystania z wiedzy i narzedzi psychologicznych
i informatycznych w procesie tworzenia i wdrazania produktdéw i ustug cyfrowych
we wspotpracy z osobami i grupami reprezentujgcymi rézne dyscypliny naukowe,
branze, a takze nalezgcymi do réznych grup spotecznych;

PI1_K04 jest gotow(-owa) do korzystania z opinii ekspertow, takze z innych dyscyplin
i dziedzin, w rozwigzywaniu probleméw z obszaru prowadzone] dziatalnosci;

PI1_KO5 jest gotéw(-owa) do krytycznej analizy relacji cztowieka z technologig oraz do
krytycznej oceny wiarygodnosci zrodet i informacji, a takze wytworéw nowych
technologii;

PI1_KO06 jest gotow(-owa) do inicjowania i realizacji projektéw spotecznych, w ktérych
zastosowanie znajdujg nowe technologie na rzecz jakosci zycia cztowieka i jego
dobrostanu;
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Symbol efektu ABSOLWENT:

PI1_KO7 jest gotéw(-owa) do inicjowania i realizacji projektéw spotecznych, podnoszgcych
Swiadomos¢ w zakresie szans i zagrozen jakie niosg nowe technologie dla zdrowia
cztowieka i jego dobrostanu;

PI1_KO8 jest gotéw(-owa) do efektywnego komunikowania sie dobierajgc styl wypowiedzi
do odbiorcy, budowania relacji i motywowania innych, pracujgc w zespotach
interdyscyplinarnych;

PI1_K09 jest gotéw(-owa) do odpowiedzialnego wypetniania podjetych zobowigzan
spotecznych i zawodowych oraz do krytycznej refleksji dotyczacej celéw wiasnych
i zespotowych oraz sposobdw ich osiggania;

PI1_K10 jest gotow(-owa) do przedsiebiorczego dziatania i efektywnej pracy w obszarze
zastosowan nowych technologii, korzystajgc ze swojej wiedzy i umiejetnosci
w sposéb etyczny, stuzgc rozwojowi spotecznemu i nie dyskryminujgc zadnej
z grup spotecznych;

PI1_K11 jest gotéow(-owa) do kreatywnego i elastycznego myslenia i dziatania
W zmieniajgcej sie rzeczywistosci oraz zauwaza pojawiajace sie mozliwosci
rozwoju, a takze jest gotow(-owa) do ich wykorzystania zgodnie z zasadami etyki
zawodowej;

PI1_K12 jest gotéw(-owa) do profesjonalnego zachowania w sytuacjach ekspozycji
spotecznych (takich jak, np. praca dla zewnetrznych klientéw, wyzwania zwigzane
z interdyscyplinarng wspotpracg, publiczne prezentacje);

PI1_K13 jest gotédw(-owa) do uczciwego komunikowania interesariuszom wewnetrznym
i zewnetrznym ograniczen technologicznych, budzetowych i czasowych
realizowanych projektow;

PI1_K14 jest gotéw(-owa) do podejmowania refleksji na temat spotecznych i etycznych
aspektédw zwigzanych z praca i etosem zawodowym oraz postepowania zgodnie
z etykg zawodowa, a takze kultywowania i upowszechniania tych wzoréw i idei.

Symbol efektu kierunkowego tworzg:

— literowy skrét oznaczenia kierunku studidéw i podkresinik — oznaczenie kierunku studiow,
— litera W, U lub K — kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,
— numer porzadkowy nadawany w ramach kategorii.
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2. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

2.1. WSKAZNIKI

2.1.1. LICZBA GODZIN | WSKAZNIKI ZALEZNE OD STUDIA STUDIA
FORMY STUDIOW STACJONARNE NIESTACJONARNE
Ilc.zbaf godzm w programie studidow — facznie 2490 godzin 2034 godzin
zajecia i praktyki
I|c?b§ godzin zaje¢ w programie studiow — tylko 1710 godzin 1254 godzin
zajecia, bez praktyk
6 miesiecy, 6 miesiecy,
wymiar praktyk zawodowych 26 punktéw ECTS, 26 punktéw ECTS,
780 godzin 780 godzin
liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na 60 godzin, .
studiach stacjonarnych 0 punktéw ECTS nie dotyczy

liczba punktéw ECTS, jaka student uzyskuje

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim ponad 50% punktow
udziatem nauczycieli akademickich lub innych ECTS

0s6b prowadzacych zajecia

nie okresla sie

liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach
ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik do 50% punktéw ECTS @ do 50% punktéw ECTS
ksztatcenia na odlegtos¢

2.1.2. WSKAZNIKI NIEZALEZNE OD FORMY STUDIOW WSZYSTKIE STUDIA

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach
zajec z dziedziny nauk humanistycznych — dla kierunku studiow
przyporzgdkowanego do dyscyplin w ramach dziedzin nauk
spotecznych

7 punktow ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom

. . L. 125 punktéw ECTS
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do

E
wyboru 84 punkty ECTS

udziat godzin zaje¢ prowadzonych przez nauczycieli
akademickich zatrudnionych w uczelni jako podstawowym co najmniej 50% godzin zaje¢
miejscu pracy
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3. ZAJECIA

3.1. WYKAZ ZAJEC

W programie studiow 125 punktéw ECTS przeznaczone jest na ksztattowanie umiejetnosci
praktycznych, zgodnie z praktycznym profilem studiéw. Studenci realizujg zajecia zgodnie
Z ponizszymi wymiarami.

Punkty ECTS odp.
profilowi studiow

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej Punkty ECTS
Aktualne debaty o technologii 1

Aktualne debaty o technologii 2

Analiza biznesowa projektéw informatycznych
Bazy danych

Chmury obliczeniowe

Cyberbezpieczenstwo

w NN NN

Inzynieria oprogramowania

Jezyk angielski 1

Jezyk angielski 2

Jezyk angielski 3

Jezyk angielski 4

Jezyki programowania

Matematyka 1

Matematyka 2

Metodologia badan psychologicznych
Odpowiedzialnos¢ spoteczna i problemy etyczne
Podstawowe umiejetnosci psychologiczne

Podstawy UX

A W W W o W Wk, WW W WP WNNNDN

O N W Rr MR PN

Praktyki zawodowe 1

N
o
N
o

Praktyki zawodowe 2

Proces projektowy w zespole
Projekt grupowy 1

Projekt grupowy 2

L
A B~ &

Projektowanie aplikacji webowych
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Przedmioty specjalnosciowe

Psychologia emocji i motywacji: praktyczne zastosowania
Psychologia i technologia

Psychologia poznawcza: praktyczne zastosowania
Psychologia pracy i organizacji

Psychologia rozwoju cztowieka

Psychologia réznic indywidualnych: praktyczne zastosowania
Psychologia spoteczna: praktyczne zastosowania
Psychologia zdrowia i jakosci zycia

Seminarium licencjackie 1

Seminarium licencjackie 2

Statystyka

Umiejetnosci akademickie

Warsztat mistrzowski (fakultet)

Warsztat projektowy 1

Warsztat projektowy 2

Wprowadzenie do informatyki

Wprowadzenie do psychologii

Wprowadzenie do psychologii emocji i motywacji
Wprowadzenie do psychologii poznawczej
Wprowadzenie do psychologii réznic indywidualnych
Wprowadzenie do psychologii spotecznej
Zarzadzanie projektami informatycznymi

RAZEM

Wychowanie fizyczne

w
XN

w b b B~ P PP WO NN PO DWW

210

27

P W W R, W

N W NN

125

Na studiach stacjonarnych studenci realizujg wychowanie fizyczne w wymiarze fgcznym 60 godzin;
2 przedmioty zaplanowane s3 w dwdch kolejnych semestrach — po 30 godzin, po 0 punktéw ECTS

(zajeciom z wychowania fizycznego nie przypisuje sie punktéw ECTS).

Program studidow | psychologia i informatyka | studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa |

2025/2026

10



‘\\ W///é Uniwersytet

=

'///‘l \\\\§ SWPS

3.2. ZAJECIA Z DZIEDZINY NAUK HUMANISTYCZNYCH

Studenci realizujg zajecia z dziedziny nauk humanistycznych w wymiarze 7 punktow ECTS:

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej Punkty ECTS
Aktualne debaty o technologii 1 1
Aktualne debaty o technologii 2 1
Odpowiedzialnos¢ spoteczna i problemy etyczne 2
Projekt grupowy 1 1
Projekt grupowy 2 1
Umiejetnosci akademickie 1
RAZEM (tacznie punktéow ECTS): 7
3.3. ZAJECIA DO WYBORU
Za zajecia wybieralne uznaje sie:
Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej Punkty ECTS
Praktyki zawodowe 26
Projekt grupowy 1 4
Projekt grupowy 2 4
Przedmioty specjalnosciowe 31
Seminarium licencjackie 1 6
Seminarium licencjackie 2 5
Warsztat mistrzowski (fakultet) 2
Warsztat projektowy 1 3
Warsztat projektowy 2 3
RAZEM (tacznie punktow ECTS): 84
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3.4. ZAJECIA SPECJALNOSCIOWE

Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe w kolejnych semestrach, w wymiarze:

. taczny wymiar
Semestr realizacji aczny wy

punktow ECTS
semestr 4 8
semestr 5 11
semestr 6 12
RAZEM (tacznie punktéow ECTS): 31
Specjalnosci na kierunku studidow:
— Badania doswiadczen uzytkownika (UX research)
— Sztuczna inteligencja (Artificial intelligence)
— E-zdrowie: Interwencje Internetowe (E-health: Internet Interventions)
Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe zgodnie z ponizszymi wymiarami:
Specjalnos¢ Nazwa przedmiotu punkty ECTS
Badania doswiadczen Analityka produktowa 3
uzytkownika (UX research)
Badania architektury informacji 3
Badania jakosciowe w UX 3
Projektowanie i prototypowanie 4
Projektowanie zachowan 3
Service design & Customer experience 3
Warsztaty UX i facylitacja spotkan 3
Wprowadzenie do user experience 5
Zaawansowane badania w UX 4
RAZEM: 31
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Specjalnos¢

Sztuczna inteligencja
(Artificial intelligence)

E-zdrowie: Interwencje
Internetowe (E-health:
Internet Interventions)

Nazwa przedmiotu

Badania jakosciowe w obszarze Al

Jezyk naturalny w Al

Matematyczne podstawy sztucznej inteligencji (Al)
Metodologia i analiza danych w obszarze Al
Programowanie w jezyku Python

Psychologiczne aspekty sztucznej inteligencji (Al)
Wizja komputerowa

Wprowadzenie do sztucznej inteligencji (Al)

Wyjasnialno$¢ modeli w uczeniu maszynowym

RAZEM:

Analiza danych: badania kliniczne

Badania jakosciowe w obszarze interwencji
internetowych

Metodologia i analiza danych w obszarze interwencji
internetowych

Projektowanie interwencji internetowych: koncepcja

Projektowanie interwencji internetowych: plan
rozwoju i ewaluacji

Projektowanie interwencji internetowych:
prototypowanie

Psychologia zmiany zachowan

Wprowadzenie do interwencji internetowych

Zarzadzanie produktem technologicznym

RAZEM:

punkty ECTS

3

31
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4. OPIS SPOSOBOW WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Osiggniecie efektdow uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zajeé na
podstawie zadan okreslonych w sylabusach zaje¢. Metody weryfikacji efektdw uczenia sie przewiduja
ocene zdolnosci zastosowania wiedzy i umiejetnosci w projektach praktycznych oraz ocene
kompetencji spotecznych w trakcie procesu pracy projektowej. W szczegdlnosci stosowane s3
nastepujace metody:

— Do oceny wiedzy:

praca pisemna;

sprawdzian pisemny, takze w formie testu z wyborem odpowiedzi;

sprawdzian ustny;

przygotowanie i przedstawienie prezentacji.

— Do oceny umiejetnosci:
— przygotowanie i przedstawienie prezentacji;

przygotowanie i przeprowadzenie éwiczenia/zadania;
— projekt indywidualny;

projekt grupowy.

— Do oceny kompetencji spotecznych:
— omodwienie komunikacji i pracy w grupie w réznych rolach;
— omdwienie projektu i jego jakosci;
— ombdwienie komunikacji i wspétpracy w zespole interdyscyplinarnym;
— rozwigzywanie problemow;
— wystapienia publiczne;
— dyskusje, debaty.
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5. PRAKTYKI ZAWODOWE

Program studiéw przewiduje praktyki zawodowe w wymiarze 6 miesiecy, facznie 26 punktéw ECTS

i 780 godzin [dydaktycznych]. Praktyki moga byc¢ realizowane w czesciach. Jednocze$nie termin

realizacji praktyk nie jest sztywno okreslony — student jest zobowigzany do zrealizowania ich

w trakcie catego toku studidow.

Praktyki zawodowe student realizuje pod opiekg osoby, ktdrej doswiadczenie zawodowe i zakres

obowigzkéw zawodowych zapewniajg mozliwos¢ osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie.

Zgodnos¢ charakteru wykonywanej pracy z zatozonymi dla praktyk efektami uczenia sie jest

sprawdzana przed ich realizacjg, a osiggniecie zatwierdzonych w ten sposdb efektéw jest warunkiem

uzyskania zaliczenia przedmiotu.

Praktyki moga by¢:

— realizowane w instytucji, z ktéra uczelnia ma porozumienie na poziomie instytucjonalnym
(Uniwersytet SWPS wspodtpracuje na state z firmami i placdwkami, ktére przyjmujg na praktyki
studentéw i absolwentéw) - praktyki instytucjonalne;

— realizowane w miejscu wybranym przez studenta, w miejscu pracy lub innej aktywnosci
profesjonalnej studenta, na jego wniosek - praktyki indywidualne.

— motzliwe jest indywidualne uznanie studentowi zaliczenia praktyk na podstawie doswiadczenia
zawodowego, jesli wykonywana praca realizuje efekty uczenia sie okreslone dla praktyk.

6. PRACA DYPLOMOWA

Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa 2 semestry i jest prowadzony podczas Seminarium
licencjackiego 1 i 2 oraz Warsztatu projektowego 1 2.

Student wykonuje prace dyplomowg, ktdra jest autorskim opracowaniem projektu (makiety,
prototypu, schematu funkcjonalnego, dokumentacji technicznej, wizualizacji, programu
komputerowego, kodu zrédtowego) oraz dokumentacji obejmujacej: postawienie problemu
badawczego, przeglad literatury, przeprowadzenie badan wtasnych lub zgromadzenie danych
zastanych, analize danych i opis zastosowanej technologii oraz stworzenie propozycji rozwigzania
postawionego problemu.

7. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studiéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego.
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