
WYŻSZA SZKOŁA EUROPEJSKA IM. KS. JÓZEFA TISCHNERA W KRAKOWIE

Studia pierwszego stopnia - licencjackie

Kierunek: SZTUKA CYFROWA

Profil: Praktyczny

Forma studiów: Stacjonarne Rozpoczynający studia w roku akademickim: 2022/2023
Tytuł zawodowy nadawany absolwentom - licencjat

Nazwa przedmiotu

Razem w tym

UB PZ W K C L Ps Pn eL Egz W K C L Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Pn eL ECTS W K C L Pn eL ECTS W K C L Pn eL ECTS W K C L Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL

Przedmioty ogólnouczelniane

1 Język angielski *** 18 15 17 210 120 zal. 90 zal. 40 30 6 40 30 6 40 30 6

2 Język angielski specjalistyczny w kulturze *** 5 4 5 60 30 egz. 30 zal. 2 30 30 5

3 Podstawy krytycznego myślenia * *** 2 1 0 20 20 zal. 20 2

4 Wychowanie fizyczne 0 0 0 60 60 b.o

c.

30 0 30 0

Przedmioty kierunkowe

5 Architektura obronna i techniki oblężnicze *** 1 0 0 10 10 egz. 2 10 1

6 Bronioznawstwo *** 1 0 0 10 10 egz. 2 10 1

7 Design i technologia *** 8 7 6 80 15 egz. 65 zal. zal. 6 25 3 6 25 3 3 15 2

8 Fotoedycja 4 4 4 45 5 zal. 40 zal. zal. 5 20 2 20 2

9 Fotografia studyjna 4 4 4 45 5 zal. 40 zal. zal. 5 20 2 20 2

10 Grafika rastrowa 6 5 5 54 54 zal. zal. 27 3 27 3

11 Grafika wektorowa 6 5 5 54 54 zal. zal. 27 3 27 3

12 Historia sztuki *** 7 6 5 90 40 egz. 40 zal. 10 b.o

c.

2 20 20 3 20 20 10 4

13 Historia ubioru *** 1 1 0 20 20 egz. 2 20 1

14 International Art Workshop * *** 1 1 1 10 10 b.oc. 10 1

14 Komunikacja wizualna *** 6 5 5 63 8 egz. 55 zal. zal. 2 8 25 3 30 3

15 Kultura wizualna XX wieku *** 1 1 0 15 15 egz. 2 15 1

16 Narracja obrazem 5 5 5 55 55 zal. zal. 25 2 30 3

17 Podstawy typografii 4 3 3 41 6 egz. 35 zal. zal. 6 15 2 20 2

18 Praktyka zawodowa: 6 miesięcy 25 25 25 877 877 b.o

c.

439 13 438 12

19 Praktyka studencka: wprowadzenie ** *** 2 1 1 20 8 b.o

c.

12 b.oc. 8 12 2

20 Prawo autorskie w zawodzie artysty ** 1 0 0 10 10 egz. 2 10 1

21 Projektowanie graficzne 4 4 3 40 40 zal. zal. 20 2 20 2

22 Projektowanie uniwersalne *** 6 6 5 70 15 zal. 55 zal. 15 20 3 35 3

23 Proseminarium 2 1 1 17 4 b.o 13 b.oc. 4 13 2

24 Rysunek i kompozycja 10 8 9 94 94 zal. zal. 47 5 47 5

25 Seminarium dyplomowe 8 7 8 80 80 zal. 40 4 40 4

26 Szkolenie BHP ** 0 0 0 4 4 b.o 4 0

27 Szkolenie biblioteczne *** 0 0 0 2 2 b.oc. 2 0

28 Teoria barwy *** 2 2 2 28 8 egz. 20 zal. 2 8 10 1 10 1

29 Tutorial ** 1 1 1 14 14 zal. 10 1 4 0

30 Wprowadzenie do 3D 7 6 6 67 67 zal. zal. 30 3 37 4

31 Wprowadzenie do animacji i postprodukcji 6 5 5 57 57 zal. zal. 30 3 27 3

32 Wprowadzenie do oprogramowania graficznego 1 1 1 10 10 zal. 10 1

33 Wprowadzenie do zarządzania projektem**** ** 2 2 2 20 20 zal. zal. 20 2

34 Wstęp do kultury i sztuki pozaeuropejskiej *** 1 0 0 10 10 egz. 2 10 1

35 Wstęp do metodologii badań społeczno- 3 3 3 40 20 zal. 20 b.o 20 20 3

36 Zarządzanie karierą ** 1 1 1 15 15 zal. 15 1

Ścieżka kształcenia: 2D

Przedmioty specjalnościowe

37 3D 9 8 9 90 90 zal. zal. 30 3 30 3 30 3

38 Flat design 2 2 2 30 30 zal. 15 1 15 1

39 Kompozycja i budowa sceny 2D 15 14 15 160 160 zal. zal. 50 5 45 4 45 4 20 2

40 Motion graphic 6 5 6 60 60 zal. zal. 30 3 30 3

41 Projektowanie postaci 2D 14 13 13 140 140 zal. zal. 40 4 40 4 40 4 20 2

42 Rysunek anatomiczny 5 4 4 50 50 zal. zal. 30 3 20 2

43 Rysunek studyjny 3 3 3 30 30 zal. zal. 30 3

44 Warsztat cyfrowego artysty 2D 2 2 2 30 30 zal. 15 1 15 1

45 Wprowadzenie do zawodu projektanta 2D *** 1 0 0 10 10 b.o

c.

10 1

Razem 219 191 192 3017 191 32 937 ### 10 20 120 20 82 0 0 278 0 0 32 36 28 30 326 10 0 30 38 28 0 0 305 20 30 34 25 0 30 310 0 30 33 20 4 0 288 0 30 31 0 0 439 160 0 0 28 0 0 438 40 0 0 0 16

do wyboru 31%

Ścieżka kształcenia: 3D

Przedmioty specjalnościowe

37 3D zaawansowany 13 12 12 130 130 zal. zal. 30 3 30 3 40 4 30 3

38 Cyfrowa rzeźba postaci 10 9 9 100 100 zal. zal. 40 4 40 4 20 2

39 Digitalizacja i repozytoria cyfrowe 7 6 7 74 4 zal. 70 zal. zal. 4 40 4 30 3

40 Fotogrametria 3 3 3 30 30 zal. 30 3

41 Kompozycja i budowa sceny 3D 7 6 6 70 70 zal. zal. 20 2 20 2 20 2 10 1

42 Technologie przetwarzania danych z digitalizacji 6 5 6 60 60 zal. 40 4 20 2

43 Rzeźba 6 5 6 60 60 zal. zal. 30 3 30 3

44 Warsztat cyfrowego artysty 3D 2 2 2 30 30 zal. 15 1 15 1

45 Wprowadzenie do zawodu projektanta 3D *** 1 0 0 10 10 b.o 10 1

Razem 217 192 191 2981 195 32 937 ### 10 20 120 20 82 0 0 278 0 0 32 36 28 30 326 10 0 30 38 28 0 0 235 20 30 27 25 0 30 265 0 30 29 24 4 0 308 0 30 33 0 0 439 215 0 0 34 0 0 438 40 0 0 0 16

do wyboru 30%

UB zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli 

akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia

PZ zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne 

Zajęcia obowiązkowe: K, Ćw, L, W specjalnościowe, W z 

BHP i Ochrony własności intelektualnejW przypadku innych zajęć wykładowych decyzję o tym, 

czy uczestnictwo w zajęciach jest obowiązkowe, 

podejmuje osoba prowadząca zajęcia w uzgodnieniu z 

Prodziekanem

*** zajęcia, które mogą być prowadzone online 

** zajęcia, które mogą być rozliczone jako praktyki

* zajęcia, które mogą być prowadzone po angielsku

egz. egzamin

zal. zaliczenie z oceną

b.oc zaliczenie bez oceny

**** Przedmioty realizowane z dziedziny nauk 

humanistycznych lub nauk społecznych, nie mniejszą niż 5 

punktów ECTS - w przypadku kierunków studiów 

przyporządkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin 

innych niż odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki 

366 654 478

Liczba godzin w semestrze 360 460 383 395

Liczba godzin w semestrze 360 460 313 350

sem 3 sem 4

342 599 478

sem 5 sem 6 sem 7L.p.
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