WYZSZA SZKOLA EUROPEISKA IM. KS. JOZEFA TISCHNERA W KRAKOWIE

Studia pierwszego stopnia -

Kierunek: SZTUKA CYFROWA
Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Stacjonarne jacy studia w roku ickim: 2022/2023
Tytut nadawany - licencjat
Nazwa przedmiotu 2| PunktyECTS | Godziny zajeé | TRok | TR0k [ Il Rok I
Lp. 2 2 2 |Raem|wtm [T wtym [ sem1 sem2 sem3 semd Sems sem6 Sem7
5§ & & [us [Pz [w K c L Ps Pn el [Egz|w K C L Pn eL[ECS W K C L Ps Pn eL|ECS W K C L Pn eL|ECS W K C L Pn eL[ECS W K C L Pn eL[ECS W K C L Pn =L\E‘w K C L Ps Pn el
Przedmiotv ozd
1 [sezvk ancielski 18] 15[ 1] 210] 120 al 50 zal 0 30 6 0 30[ 6 0 30 6
2 |sezvk ancielski soecialistvczny w kulturze s| o 5| e 0 em 30 al| 2 30 I
3 |Podstawy krvtveznezo mslenia . 2| 1| o 20 20 zal 20 2
4| wychowanie fizyczne o o o 6o 60 bo 30 o 30 o
Przedmioty kierunkowe
5| Architektura obronna  techniki obleznicze 1 o o] 1] 10 eg 2 10 1
6 |Bronioznawstwo e 1| o o 10| 10 ee 2 10 1
7 |Desian i technologia e 8| 7| 6 80| 15 e 65 ozl 2l 6 2 3 6 2 3 3 15 2
8 |Fotoedveia o o a4 a5 5ozl 0zl 2l 5 20 2 20 2
9 |Fotografia studyjna o 4| 4 a5 5zl w0 ol zal 5 20 2 20 2
10 |Grafika rastrowa 6 s| 5| s 54zl 2l 27 3 27 3
11 |Grafika wektorowa 6 s| s| s 54zl zal 27 3 27 3
1 [he 7 6 s| 0| 40 ee 0 @l 10 bo 2| 20 20 3 20 0 10 4
13 | istoria ubioru 1 1 o 20 20 eg 2| 20 1
14 [International Art Workshop. . e | 1| 1l 10 10 boc 10 1
14 |Komunikacja wizualna 6 s| s e sep 55zl zal 2| 8 2 3 30 3
15 | Kultura wizualna XX wieku 1| 1| o 15 15 e 2 15 1
16 |Narracja obrazem s| s| 5| s 55zl 2l 23 2 30 3
17 |Podstawy typografi a| 3| 3 a1 e 3l zal 6 15 2 20 2
1 s s | e 77 bo a3 13 I
19 |Praktyka studencka: wprowadzenie o 2| 1| 1l 20 8 bo 12 boc 8 12 2
20 |Prawo autorskie w zawodzie artysty - 1| o o 10| 10 eg 2| 10 1
21 | projektowanie graficzne o o 3 a0 w0l 2l 20 2 20 2
22 |projektowanie uniwersalne 6f 6 s 7|15zl 55zl 15 2 3 35 3
23 |proseminarium 2l 1 1w 4 bo 13 boc 4 13 2
24 |Rysunek i kompozycia 0 8 o o4 9 ozl 2l a7 5 a7 5
25 | seminarium dyplomowe s| 7| s 0 80 ozl 0 4 a0
26 |Sekolenie BHP - of o of 4 4bo 4 o
27 | szkolenie biblioteczne e 0 0| 0 2 2 boc 2 0
28 | Teoria barwy e 2| 2| 2 2 sem 0 ozl 2| 8 10 1 10 1
29 [Tutorial - | 1| 1l 1 u ol 10 1 4 o
30 | Worowadzenie do 30 7| 6 s e 67 ozl zal 0 3 37 4
31 | Wprowadzenie do animaci  postprodukeji o s| s s 57 ozl zal 30 3 27 3
32 | Wprowadzenie do oprogramowania graficznego 1 1 1| 10 10 ol 10 1
33 | Worowadzenie do zarzadzania projektem**** = 2| 2| 2| 20 20 ol zal 20 2
34| wstep do kultury i sztuki pozaeuropeiskie] 1| o o 10| 10 eg 2 10 1
35 | Wsten do metodologi badart spofeczno- 3 3 3| ao 20 ol 20 bo 20 20 3
36 |zarzadzanie kariera - i a1 s 15l 15 1
Scietka ksztatcenia: 2D
Przedmioty specjainosciowe
37 [0 of 8] 9 9 %0zl 2l 30 3 30 3 30 3
38 |Flat design 2| 2| 2| 30 0wl 15 1 15 1
39 |Kompozycja i budowa sceny 20 15| 1a| 15| 160 160 zal zal 50 5 a5 4 s 4 20 2
40 | Motion graphic 6 5| 6 60 60 ozl zal 30 3 30 3
41 |projektowanie postaci 20 1| 13 13] 140 10zl zal 40 4 0 4 a0 4 20 2
42 |Rysunek anatomiczny s| a4 4 50 50 ozl 2l 30 3 20 2
43 | Rysunek studyiny. 3 3 3] 30 0wl 2l 30 3
44 |Warsztat cyfrowego artysty 20 2| 2| 2| 30 0wl 15 1 15 1
3 ktanta 2D e 1| o o 1010 bo 10 1
Razem| 219] 191] 192] 3017] 191 32 937 [T 10 20 120 20[ 82" 0 0278 o o[ 32/ 36 28 30326 10 0 30 38 28 0 0305 20 30/ 34| 25 0 30310 0 30 33[ 20 4 0288 0 3031 o 0439160 0 of 28] o 043 4 0 0 0
emestrze 360 460 383 395 302 599 78
[ do wvboru [ 3%
Przedmi
37 [3D zaawansowany B[ 1] 12] 130 130 al 2l 30 3 30 3 a0 @ 30 3
38 |Cyfrowa rzesba postaci 10 o o 100 100zl 2l ) 4 a0 4 20 2
39 |Digitalizacia i epozytoria cvfrowe 7| e 7 | 4 0 ozl 2l a a0 4 30 3
40 |Fotogrametria 3 3 3] 30 0 al 30 3
41 |Kompozveia budowa sceny 3D 7| 6 6 7 0 ozl 2l 20 2 2 2 20 2 10 1
42 |Technologie przetwarzania danych z digitalizacil 6| s| 6 e 60 ozl a0 4 20 2
43 |Reeta 6| s| 6 e 60 ozl 2l 30 3 30 3
44| Warsztat cyfrowego artysty 3D 2| 2| 2| 30 E 15 1 15 1
a5 ktanta 30 o il o o 10 10 bo 10 1
Razem| 217 192 101 zom[19s] 32 931 wm 20 120 20| 82| o o[278] o] o| 32| 36| 28] 30]326] 10| o] 30| 38| 28] o o|235] 20] 30 27 25| o 30| 265 0| 30| 29| 2] 4] o0|308] o] 30| 33| o o[439]215] o o| 3a| ol o0]ass| ao] o o o
Liczba godzin w semestrze 360 460 3 350 366 654
[ do wyboru 30%
UB  zajecia prowadzone 2 bezposrednim udziatem nauczycieli
Pz zaiecia ksataltuiace umieietnosci praktvczne
Zajgcia obowiazkowe: K, Cw, L, W specialnotciowe, W 2
W praypadku innych zaje¢ wykladowych decyzjg o tym,
czy uczestnictwo w zajeciach jest obowiazkowe,
Prodziekanem
***  zajgcia, ktére moga by¢ prowadzone online 1

** zaiecia. ktére moga bvé rozliczone iako oraktvii
zaiecia, ktére moga bvé prowadzone po anielsku
egz. ezzamin

zal. zaliczenie z ocena

b.oc zaliczenie bez ocenv

**+* Przedmioty realizowane z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spofecznych, nie mniejsz ni 5
punktow ECTS - w przypadku kierunkéw studiow
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