
WYŻSZA SZKOŁA EUROPEJSKA IM. KS. JÓZEFA TISCHNERA W KRAKOWIE

Studia pierwszego stopnia - licencjackie

Kierunek: GRAFIKA REKLAMOWA I MULTIMEDIA DGRiM 2022
Profil: Praktyczny

Forma studiów: Stacjonarne Rozpoczynający studia w roku akademickim: 2022/2023
Tytuł zawodowy nadawany absolwentom - licencjat

Nazwa przedmiotu Punkty ECTS Godziny zajęć I Rok II Rok III Rok

Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6

UB PZ W K C L Ps Pn eL Egz W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS

Przedmioty ogólnouczelniane

1 Język angielski 18 15 17 210 120 zal. 90 zal. 40 30 6 40 30 6 40 30 6

2 Język angielski specjalistyczny  w reklamie 6 5 6 70 40 egz. 30 zal. 2 40 30 6

3 Podstawy krytycznego myślenia * *** 2 1 0 20 20 zal. 20 2

4 Wychowanie fizyczne 0 0 0 60 60 b.oc. 30 0 30 0

Przedmioty kierunkowe

5 Architektura informacji i narzędzia w projektowaniu *** 3 3 2 33 8 zal. 25 zal. 8 25 3

6 Branding * *** 2 1 0 24 24 egz. 2 10 1 14 1

7 Fotografia 4 4 4 50 10 zal. 40 zal. 5 20 2 5 20 2

8 Grafika rastrowa 4 4 4 40 40 zal. 20 2 20 2

9 Grafika wektorowa 4 4 4 40 40 zal. 20 2 20 2

10 Historia projektowania *** 1 1 0 15 15 egz. 2 15 1

11 Marketing *** 2 2 2 40 10 egz. 30 zal. 2 10 30 2

12 Organizacja pracy w zespole zwinnym 2 2 2 20 20 zal. 20 2

13 Podstawy kaligrafii 1 1 1 10 10 zal. 10 1

14 Podstawy komunikacji wizualnej *** 5 4 4 50 10 egz. 40 zal. zal. 2 10 20 3 20 2

15 Podstawy typografii *** 4 4 3 45 10 egz. 35 zal. zal. 2 10 35 4

16 Praktyka zawodowa: 6 miesięcy ** 22 16 22 856 856 b.oc. 376 10 480 12

17 Praktyka zawodowa: wprowadzenie ** 1 1 1 6 6 zal. 6 1

18 Prawa autorskie i etyka w zawodzie projektanta ** *** 1 0 0 10 10 egz. 2 10 1

19 Projektowanie uniwersalne 6 6 5 70 15 zal. 55 zal. 15 20 3 35 3

20 Proseminarium 1 0 0 10 10 b.oc. 10 1

21 Psychologia odbiorcy *** 1 1 0 20 20 egz. 2 20 1

22 Rysunek i kompozycja 8 7 8 80 80 zal. zal. 40 4 40 4

23 Socjologia sztuki i projektowania *** 4 3 2 50 30 egz. 20 zal. 2 30 20 4

24 Szkolenie BHP ** 0 0 0 4 4 b.oc. 4 0

25 Tutorial ** 4 3 4 48 18 zal. 30 zal. 10 30 3 8 1

26 Warsztat  biznesowy ** 2 2 2 20 20 zal. 20 2

27 Wprowadzenie do animacji i postprodukcji filmowej 5 4 5 50 50 zal. 25 2 25 2

28 Wprowadzenie do metodologii badań 4 3 4 50 20 zal. 30 zal. 20 30 4

29 Wprowadzenie do oprogramowania graficznego 1 1 1 8 8 zal. 8 1

30 Wstęp do historii sztuki *** 6 5 4 80 30 egz. 20 zal. 30 zal. 2 30 20 30 6

31 Zarządzanie karierą ** 2 1 2 16 16 zal. 16 2

32 Zarządzanie promocją 4 4 4 50 30 zal. 20 zal. 30 20 4
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WYŻSZA SZKOŁA EUROPEJSKA IM. KS. JÓZEFA TISCHNERA W KRAKOWIE

Ścieżka kształcenia: Grafika reklamowa i edytorska

Przedmioty specjalnościowe

33 Grafika edytorska 10 9 10 100 100 zal. 50 5 50 5

34 Grafika ilustracyjna 6 6 7 70 70 zal. 25 2 25 2 20 2

35 Grafika informacyjna 7 7 7 75 75 zal. 40 4 35 3

36 Graphic International Workshop * *** 1 1 1 10 10 b.oc. 10 1

37 Obsługa Adobe In Design 4 4 4 40 40 zal. 40 4

38 Projektowanie graficzne 7 6 7 70 70 zal. 40 4 30 3

39 Projektowanie opakowań 3 3 3 30 30 zal. 30 3

40 Przygotowanie do druku 2 1 2 16 16 zal. 16 2

23 Seminarium dyplomowe 8 7 8 82 82 b.oc. 2 0 40 4 40 4

41 Struktury wizualne * 2 2 2 25 25 zal. 25 2

42 Systemy identyfikacji wizualnej * 3 3 3 30 30 zal. 30 3

43 Typografia * 3 3 3 30 30 zal. 30 3

Razem 186 160 170 2733 186 40 916 1331 140 120 20 77 0 0 238 0 120 0 36 95 0 30 254 0 0 30 34 14 25 0 316 0 20 30 37 0 15 30 232 0 0 30 25 0 0 376 205 0 0 30 32 0 0 480 86 0 0 0 21

Liczba godzin w semestrze 435 409 405 307 611 566

do wyboru 29%

Ścieżka kształcenia: Multimedia i grafika interaktywna

Przedmioty specjalnościowe

33 Animacja 6 5 6 60 60 zal. zal. 30 3 30 3

34 Montaż filmowy 6 5 6 60 60 zal. zal. 30 3 30 3

35 Multimedia International Workshop * *** 1 1 1 10 10 b.oc. 10 1

36 Obróbka dźwięku 2 2 2 25 25 zal. zal. 25 2

37 Organizacja planu filmowego 2 1 1 25 10 zal. 15 zal. 10 15 2

38 Postprodukcja filmowa 3 3 3 30 30 zal. zal. 30 3

39 Produkcja filmowa 7 6 7 70 70 zal. zal. 30 3 40 4

40 Projektowanie interakcji 6 5 6 60 60 zal. zal. 30 3 30 3

41 Seminarium dyplomowe 8 7 8 82 82 b.oc. 2 0 40 4 40 4

42 Storyboard * 3 3 3 30 30 zal. zal. 30 3

43 Tworzenie multimedialnego przekazu reklamowego 4 4 4 40 40 zal. zal. 20 2 20 2

44 Typografia w nowych mediach * 2 2 2 20 20 zal. 20 2

45 Wprowadzenie do 3d 3 3 3 30 30 zal. 30 3

46 Wprowadzenie do pracy w środowisku wirtualnym 4 4 4 40 40 zal. 20 2 20 2

Razem 187 159 169 2737 186 0 50 0 916 0 1310 0 0 0 155 0 120 0 20 77 0 0 238 0 120 0 36 95 0 30 254 0 0 30 34 14 35 0 260 0 35 30 33 0 15 30 212 0 0 30 24 0 0 376 210 0 0 30 33 0 0 480 66 0 0 0 19

Liczba godzin w semestrze 374 287 616 546

do wyboru 30%

Ścieżka kształcenia: UX

Przedmioty specjalnościowe

33 Analityka internetowa * *** 2 2 1 22 8 zal. 14 zal. 8 14 2

34 Badania w projektowaniu UX * *** 5 5 4 55 10 zal. 45 zal. 10 25 3 20 2

35 Internetowe języki programowania * *** 3 3 3 30 30 zal. 30 3

36 Modelowanie i architektura * *** 8 8 8 88 8 zal. 80 zal. 4 40 4 4 40 4

37 Narzędzia warsztatowe *** 2 2 2 20 20 zal. 20 2

38 Proces projektowy * *** 5 4 4 48 6 zal. 42 zal. 6 22 3 20 2

39 Psychologia w UX * *** 1 1 0 16 16 zal. 16 1

40 Seminarium dyplomowe 8 7 8 82 82 b.oc. 2 0 40 4 40 4

40 Strategia UX * *** 2 2 2 20 20 zal. 20 2

41 UI Design * *** 7 7 7 75 75 zal. 25 2 25 2 25 2

42 UX International Workshop * *** 1 1 1 10 10 b.oc. 10 1

43 UX Writing * *** 1 1 1 8 8 zal. 8 1

44 Visual Thinking * *** 2 2 2 25 25 zal. 25 2

45 Warsztaty projektowe * *** 6 5 6 60 60 zal. 20 2 20 2 20 2

46 Wizualizacja danych * *** 3 2 2 28 8 zal. 20 zal. 8 20 3

47 Wstęp do User Experience * *** 1 0 0 10 10 zal. 10 1

Razem 187 160 164 2752 186 106 916 1284 0 140 120 20 77 0 0 238 0 120 0 36 95 0 30 254 0 0 30 34 14 55 0 312 0 20 30 38 0 35 30 195 0 0 30 23 0 16 376 199 0 0 30 33 0 0 480 86 0 0 0 21

Liczba godzin w semestrze 435 409 431 290 621 566

do wyboru 30%

UB zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli 

akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia

PZ zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne 

Zajęcia obowiązkowe: K, Ćw, L, W specjalnościowe, W z 

W przypadku innych zajęć wykładowych decyzję o tym, czy 

uczestnictwo w zajęciach jest obowiązkowe, podejmuje 

osoba prowadząca zajęcia w uzgodnieniu z Prodziekanem

*** zajęcia, które mogą być prowadzone online 

** zajęcia, które mogą być rozliczone jako praktyki

* zajęcia, kttóre mogą być prowadzone po angielsku

e egzamin

z zaliczenie z oceną

b.oc. zaliczenie bez oceny

przedmioty, które mogą być prowadzone online:
- wykłady

- lektoraty

- konwersatoria

- wybrane kursy ścieżki kształcenia UX
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WYŻSZA SZKOŁA EUROPEJSKA IM. KS. JÓZEFA TISCHNERA W KRAKOWIE

Studia pierwszego stopnia - licencjackie

Kierunek: GRAFIKA REKLAMOWA I MULTIMEDIA ZGRiM 2022
Profil: Praktyczny

Forma studiów: Niestacjonarne Rozpoczynający studia w roku akademickim: 2022/2023

Tytuł zawodowy nadawany absolwentom - licencjat

Nazwa przedmiotu Punkty ECTS Godziny zajęć I Rok II Rok III Rok IV Rok

Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7

UB PZ W K C L Ps Pn eL Egz W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS

Przedmioty ogólnouczelniane

1 Język angielski 18 10 17 150 60 zal. 90 zal. 20 30 6 20 30 6 20 30 6

2 Język angielski specjalistyczny  w reklamie 6 3 6 50 20 egz. 30 zal. 2 20 30 6

3 Podstawy krytycznego myślenia * *** 2 1 0 15 15 zal. 15 2

Przedmioty kierunkowe

4 Architektura informacji i narzędzia w projektowaniu *** 3 2 2 26 6 zal. 20 zal. 6 20 0

5 Branding * *** 2 1 0 24 24 egz. 2 10 1 14 1

6 Fotografia 4 4 4 50 10 zal. 40 zal. 5 20 2 5 20 2

7 Grafika rastrowa 4 3 4 35 35 zal. 15 2 20 2

8 Grafika wektorowa 4 3 4 35 35 zal. 15 2 20 2

9 Historia projektowania *** 1 1 0 12 12 egz. 2 12 1

10 Marketing *** 2 2 2 40 10 egz. 30 zal. 2 10 30 2

11 Organizacja pracy w zespole zwinnym 2 1 2 15 15 zal. 15 2

12 Podstawy kaligrafii 1 1 1 8 8 zal. 8 1

13 Podstawy komunikacji wizualnej *** 5 4 4 48 8 egz. 40 zal. zal. 2 8 20 3 20 2

14 Podstawy typografii *** 4 3 3 40 10 egz. 30 zal. zal. 2 10 30 4

15 Praktyka zawodowa: 6 miesięcy ** 22 12 22 856 856 b.oc. 376 10 480 12

16 Praktyka zawodowa: wprowadzenie ** 1 1 1 16 10 6 zal. 10 1 6 0

17 Prawa autorskie i etyka w zawodzie projektanta ** *** 1 0 0 10 10 egz. 2 10 1

18 Projektowanie uniwersalne 6 5 5 60 15 zal. 45 zal. 15 20 3 25 3

19 Proseminarium 1 0 0 10 10 b.oc 10 1

20 Psychologia odbiorcy *** 1 1 0 15 15 egz. 2 0 15 1

21 Rysunek i kompozycja 8 5 8 60 60 zal. zal. 30 4 30 4

22 Socjologia sztuki i projektowania *** 4 2 2 35 20 egz. 15 zal. 2 20 15 4

23 Szkolenie BHP ** 0 0 0 4 4 b.oc. 4 0

24 Tutorial ** 4 3 4 48 18 zal. 30 zal. 10 30 3 8 1

25 Warsztat  biznesowy ** 2 1 2 15 15 zal. 15 2

26 Wprowadzenie do animacji i postprodukcji filmowej 5 4 5 40 40 zal. 20 2 20 2

27 Wprowadzenie do metodologii badań 4 3 4 46 16 zal. 30 zal. 16 30 4

28 Wprowadzenie do oprogramowania graficznego 1 1 1 8 8 zal. 8 1

29 Wstęp do historii sztuki *** 6 4 4 70 20 egz. 20 zal. 30 zal. 2 20 20 30 6

30 Zarządzanie karierą ** 2 1 2 16 16 zal. 16 2

31 Zarządzanie promocją 4 3 4 40 20 zal. 20 zal. 20 20 4

Ścieżka kształcenia: Grafika reklamowa i edytorska

Przedmioty specjalnościowe

32 Grafika edytorska 10 7 10 80 80 zal. 40 5 40 5

33 Grafika ilustracyjna 6 5 7 60 60 zal. 20 2 20 2 20 2

34 Grafika informacyjna 7 5 7 55 55 zal. 30 4 25 3

35 Graphic International Workshop * *** 1 1 1 10 10 b.oc. 0 10 1

36 Obsługa Adobe In Design 4 3 4 30 30 zal. 30 4

37 Projektowanie graficzne 7 5 7 55 55 zal. 30 4 25 3

38 Projektowanie opakowań 3 2 3 25 25 zal. 25 3

39 Przygotowanie do druku 2 1 2 14 14 zal. 14 2

40 Seminarium dyplomowe 8 7 8 82 82 b.oc. 2 0 40 4 40 4

41 Struktury wizualne * 2 2 2 25 25 zal. 25 2

42 Systemy identyfikacji wizualnej * 3 2 3 26 26 zal. 26 3

43 Typografia * 3 2 3 20 20 zal. 20 3

Razem 186 127 170 2379 164 35 856 ### 0 140 120 20 60 0 0 197 0 120 0 33 90 0 0 203 0 0 30 34 14 20 0 180 0 20 30 29 0 5 0 135 0 0 30 20 0 10 0 163 0 0 30 24 0 0 376 100 0 0 0 21 0 0 480 86 0 0 0 21

Liczba godzin w semestrze 377 323 264 170 203 476 566

do wyboru 30%

Ścieżka kształcenia: Multimedia i grafika interaktywna

Przedmioty specjalnościowe

32 Animacja 6 4 6 50 50 zal. zal. 25 3 25 3

33 Montaż filmowy 6 4 6 45 45 zal. zal. 20 3 25 3

34 Multimedia International Workshop * *** 1 1 1 10 10 b.oc. 10 1

35 Obróbka dźwięku 2 2 2 20 20 zal. zal. 2 20 2

36 Organizacja planu filmowego 2 1 1 25 10 zal. 15 zal. 10 15 2

37 Postprodukcja filmowa 3 2 3 25 25 zal. zal. 25 3

38 Produkcja filmowa 7 5 7 55 55 zal. zal. 3 25 3 30 4

39 Projektowanie interakcji 6 4 6 50 50 zal. zal. 25 3 25 3 3

40 Seminarium dyplomowe 8 7 8 82 82 b.oc. 2 0 40 4 40 4

41 Storyboard * 3 2 3 20 20 zal. zal. 20 3

42 Tworzenie multimedialnego przekazu reklamowego 4 3 4 30 30 zal. zal. 15 2 15 2

43 Typografia w nowych mediach * 2 1 2 15 15 zal. 15 2

44 Wprowadzenie do 3d 3 2 3 20 20 zal. 20 3

45 Wprowadzenie do pracy w środowisku wirtualnym 4 3 4 35 35 zal. 20 2 15 2

Razem 187 126 169 2379 164 0 45 0 856 0 ### 0 0 0 155 0 120 0 20 60 0 0 197 0 120 0 33 90 0 0 203 0 0 30 34 14 30 0 151 0 35 30 33 0 5 0 135 0 0 30 19 0 10 0 112 0 0 30 22 0 0 376 120 0 0 0 24 0 0 480 66 0 0 0 19

Liczba godzin w semestrze 377 323 260 170 152 496 546

do wyboru 30%

Ścieżka kształcenia: UX

Przedmioty specjalnościowe

32 Analityka internetowa * *** 2 1 1 18 6 zal. 12 zal. 6 12 2

33 Badania w projektowaniu UX * *** 5 4 4 43 8 zal. 35 zal. 8 20 3 15 2

34 Internetowe języki programowania * *** 3 2 3 20 20 zal. 20 3

35 Modelowanie i architektura * *** 8 5 8 58 8 zal. 50 zal. 4 25 4 4 25 4

36 Narzędzia warsztatowe *** 2 1 2 15 15 zal. 15 2

37 Proces projektowy * *** 5 3 4 41 6 zal. 35 zal. 6 20 3 15 2

38 Psychologia w UX * *** 1 1 0 14 14 zal. 14 1

39 Seminarium dyplomowe 8 7 8 82 82 b.oc. 2 0 40 4 40 4

40 Strategia UX * *** 2 1 2 15 15 zal. 15 2

41 UI Design * *** 7 5 7 60 60 zal. 20 20 2 20 2

42 UX International Workshop * *** 1 1 1 10 10 b.oc. 10 1

43 UX Writing * *** 1 1 1 8 8 zal. 8 1

44 Visual Thinking * *** 2 2 2 20 20 zal. 20 2

45 Warsztaty projektowe * *** 6 5 6 54 54 zal. 18 2 18 2 18 2

46 Wizualizacja danych * *** 3 2 2 26 6 zal. 20 zal. 6 20 3

47 Wstęp do User Experience * *** 1 0 0 10 10 zal. 10 1

Razem 187 126 164 2391 164 0 93 0 856 0 ### 0 0 0 140 0 120 0 20 60 0 0 197 0 120 0 33 90 0 0 203 0 0 30 34 14 44 0 151 0 20 30 27 0 23 0 158 0 0 30 23 0 20 0 105 0 0 30 18 0 6 376 120 0 0 0 24 0 0 480 84 0 0 0 21

Liczba godzin w semestrze 377 323 259 211 155 502 564

do wyboru 31%

UB zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli 

akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia

PZ zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne 

Zajęcia obowiązkowe: K, Ćw, L, W specjalnościowe, W z BHP 

W przypadku innych zajęć wykładowych decyzję o tym, czy 

uczestnictwo w zajęciach jest obowiązkowe, podejmuje 

osoba prowadząca zajęcia w uzgodnieniu z Prodziekanem

*** zajęcia, które mogą być prowadzone online 

** zajęcia, które mogą być rozliczone jako praktyki

* zajęcia, kttóre mogą być prowadzone po angielsku

e egzamin

z zaliczenie z oceną

b.oc. zaliczenie bez oceny

przedmioty, które mogą być prowadzone online:

- wykłady

- lektoraty

- konwersatoria

- wybrane kursy ścieżki kształcenia UX
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