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Forma studiéw: Stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023
Tytut - licencjat
Lp. |Nazwa przedmiotu 3z Punkty ECTS Godziny zaje¢ I Rok 1l Rok 1l Rok
2 % 2 | Razem [wtym Razem [w tym sem1 sem2 sem3 [sema sem5 [sems
5 a6 [ us | pz [w K c L Ps Pn el Egz| W K C L Ps Pn el |ECTS| W L Ps Pn_ el [ECTS| W K L Ps Pn eL|ECTSW K C L Ps Pn eL|ECTS W K C L Ps Pn eL|ECTSYW K C L Ps Pn el [ECTS
Przedmi
1 [lezvk angielski 18| 15| 17| 210 120 zal. 0zl 40 30 6, 40 30| 6 40 30| 6
2 |Jezvk angielski specialistvczny w reklamie 6 5 6 170 40 e 30 ozl 2 40 30 6
3 |Podstawy krytycznego myslenia * et 2l 1 o 2 20 ozl 20 2
4| Wychowanie fizyczne o o o &0 60 b.oc. 0 30 0
Przedmi
5 | Architektura informacii i narzedzia w projektowaniu et 3 3] 2 s3] 8 al 25 zal. 8 25 3
6 |Branding * wex 2l 1 o 24 24 em 2 10 1 14 1
7 |Fotografia 4 4 4 50 10zl 40zl 5 20 2 5 20 2
8 | Grafika rastrowa a4 4 4 a0 40 zl. 20 2 20 2
9 |Grafika wektorowa 4 4 4 a 40 zl. 20 2 20 2
10 |Historia proiektowania e 1 1] o 15 15 e 2| 15 1
11 |Marketing e 2 2| 2| 40| 10 em 30zl 2| 10 30 2
12 |Organizacia pracy w zespole zwinnym 2l 2l 2 2 20 ozl 20 2
13 |Podstawy kaligrafii 1 1] 1] 10 10zl 10 1
14 |Podstawy komunikacii wizualnei e 5| 4 4 50| 10 em 40zl zal. 2| 10 20 3 20 2
15 |Podstawy typografii bl 4 4 3 as| 10 em 35zl zal. 2 10 35 4
16 |Praktvka zawodowa: 6 miesiecy - 2| 16 22| 856 856 b.oc. 376 10 480 12/
17 |Praktyka zawodowa: wprowadzenie - 1 1] 1 6 6 ozl 6 1
18 |Prawa autorskie i etvka w zawodzie projektanta we [ 1 o o 10/ 10 e 2 10 1
19 |Projektowanie uniwersalne 6 6 5 70 15 zl 55 zal. 15 20 3 35 3
20 |Proseminarium 1 o o 10 10 b.oc. 10 1
21 |Psychologia odbiorcy e 1 1] o 20 20 eg 2 20 1
22 |Rysunek i kompozycia 8 7 8 8 80 ozl zal. 40 4 40 4
23 |Sociologia sztuki i projektowania wex 4 3 2| 50| 30 em 20 ozl 2 30 20 4
24 |Szkolenie BHP - o o o 4| 4 boc 4 [
25 |Tutorial * 4 3 4 a8 18zl 30zl 10 30 3 8 1
26 |Warsztat biznesowy - 2l 20 2 2 20 ozl 20 2
27| Wprowadzenie do animacii i postorodukcii filmowei 5| a| s so 50 zal. 25 2 2 2
28 |Worowadzenie do metodologii badart 4 3 4 50 20 ozl 30zl 20 30 4
29 do i 1 1] 1 8 8zl 8 1
30 |Wstep do historii sztuki wex 6 5 4 80 30 em 20 ozl 30zl 2| 30 20 30 6
31 |zarzadzanie kariera i 2l 1 2 16 16 zal. 16 2
2 promocia a a4 4 50 30|zl 20zl 30 20 4
126




WYZSZA SZKOLA EUROPEJSKA IM. KS. JOZEFA TISCHNERA W KRAKOWIE

Sciezka ia: Grafika rekl i
Przedmioty Sci
33 [Grafika edvtorska 10[ o] 10] 100 100 zal 50 5 50 5
34 |Grafika ilustracyina 6 6 7 10 70zl 25 2 25 2 20
35 |Grafika informacyina 7 7 71 s 75zl 40 4 35 3
36 | Graphic International Workshop * oo 1 1] 1] 10 10 b.oc. 10
37 |Obstuga Adobe In Design 4 a| a4 a0 20 zal. 40 4
38 |Projektowanie graficzne 7 s 7 10 70 ozl 40 4 30 3
39 |Proiektowanie opakowar 3 3| 3 3 30 ozl 30 3
40 |Przygotowanie do druku 2l 1 2 16 16 zl. 16 2
23 |Seminarium dyplomowe s 7| 8 = 82 b.oc. 2 o 40 4 40
41 |Struktury wizualne * 2| 2| 2| 25 25zl 25 2
42 |Systemy identvfikacii wizualnei o 3 3 3 3 30zl 30 3
43 |Typografia * 3 3 3 30 30zl 30 3
Razem 186| 160 170] 2733[ 186 40 916 1331 140 120 20 77 0 0238 0120 o 36 95 0 30254 0 0 30/ 34 14 25 0316 0 20 30/ 37| 0o 15 30232 0o 0 30] 25] 0 037 205 0o 0 30/ 32| o 040 86
Liczba godzin w semestrze 435 409 ﬂ 405 [307 [622 566
[ do wyboru]
Sciezka i imedia i grafika i y
Przedmi
33 |Animacia 6 5 6 60 60zl zal 30 3 30 3
34 |Montat filmowy 6 5 6 60 60 zal zal. 30 3 30 3
35 |Multimedia International Workshop * oo 11 1] 10 10 b.oc. 10
36 |Obrobka déwieku 2 2 2 25 zal. zal. 25 2
37 |Organizacia planu filmowego 2 1 1 s 10zl 15 zal. 10 15 2
38 |Postprodukeia filmowa 3 3 3 30 30 zal zal 30 3
39 |Produkcia filmowa 7 6 7 10 70zl zal. 30 3 40 4
40 |Proiektowanie interakcii 6 5 6 60 60 zal. zal. 30 3 30 3
41 |Seminarium dyplomowe s 71 8 = 82 boc. 2 0 40 4 40
42 |Storvboard * 3 3 3 30 30zl zal. 30 3
43 |Tworzenie multimedialnego przekazu reklamowego 4 4 4 40zl zal. 20 2 20 2
44 |Typografia w nowvch mediach * 2 2 2 2 20zl 20 2
45 | Wprowadzenie do 3d 3 3 3 30 30zl 30 3
46| Worowadzenie do pracy w 4 a4 a 40 zal. 20 2 20
Razem 187] 159] 169] 2737(186] o so[ o] o16] o[1310] o] o o 15s[ o 120 o[ 20/ 77 0 o0 238 0120 of 36/ 95 0 30254 o0 0 30[ 34 14 35 020 o0 35 30] 33] 0 15 30 212 0 0 30] 24] 0 037 210 0 0 30[ 33 0 048 66
Liczba godzin w semestrze 435 ﬂ 409 ﬂ 378 [ 287 616 546
[ do wyboru]
Sciezka ksztatcenia: UX
Przedmi Sci
33 [Analitvka internetowa * xe 2[ 2] 1 =2 8zl 14 zal. 8 14 2
34 |Badania w projektowaniu UX o 5 5, 5 4 55 10zl 45zl 10 2 3 20 2
35 |Internetowe iezvki programowania * e 3] 3] 3] 30 30 ozl 30 3
36 | Modelowanie i architektura o oco 8 8 8 8 8zl 80 zal. 4 40 4 4 40 4
37 |Narzedzia warsztatowe oo 2l 2| 2| 2 20zl 20 2
38 |Proces projektowy o oco s| af a4 a8 6zl 2zl 6 2 3 20 2
39 |Psychologia w UX * oo 1 1] o 16 16 zal. 16 1
40 |Seminarium dyplomowe 8 7| 8 @® 82 buoc. 2 [ 40 4 40
40 |strategia UX * oo 2l 20 2] 2 20zl 20 2
41 |Ul Design * e 7 1| 9 s 75zl 2 2 25 2 25 2
42 |UX International Workshop * oo 1 1 1] 10 10 b.oc. 10
43 |UX Writing o ex 1 1] 1 8 8zl 8 1
44 |Visual Thinking * oo 20 2l 2| 25 zal. 25 2
45 |Warsataty proiektowe o oco 6 5| 6 60 60zl 20 2 20 2 20
46 |Wizualizacia danych * oo 30 20 2 2 8 ozl 20zl 8 20 3
47| Wstep do User Experience o oco 1 o o 10 10zl 10 1
Razem 187| 160| 164 2752[ 186 106 916 1284 [) 140 120 200 77 0 0238 0120 0| 36 9 0 30254 0 0 30/ 34 14 55 0312 0 20 30/ 38 0 35 30195 0 0 30| 23] 0 16376 199 0 0 30| 33| 0 0480 86
Liczba godzin w semestrze 435 409 ﬂ 431 290 621 566

do wyboru

UB  zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Pz zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
Zaiecia obowiazkowe: K, Cw, L, W specialnosciowe, W z
W przypadku innych zaje¢ wykladowych decyzje o tym, czy
uczestnictwo w zajeciach jest obowiazkowe, podejmuje
osoba zajecia w jeniuz

***  zajecia, ktdre moga by¢ prowadzone online
** zajecia, ktére moga byé rozliczone jako praktyki
zajecia, kttére moga byé prowadzone po angielsku

e egzamin
z zaliczenie z ocena
b.oc.  zaliczenie bez oceny

brzedmioty, ktére moga bvé prowadzone online:
- wykltady

- lektoraty

- konwersatoria

- wybrane kursy éciezki ksztatcenia UX



Studia pierwszego stopnia - licencjackie

Ks. J62EFA

Kierunek: GRAFIKA REKLAMOWA | MULTIMEDIA ZGRiM 2022
Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Niestacjonarne studia w roku ickim: 2022/2023
Tytut zawodowy nadawany absolwentom - licencjat
Nazwa orzedmiots T Fg s TGodzin st Thok iRok ok [V Rok
L. % % E Raem wom Raem [wiwm sem1 sem2 sem3 sema sems [seme [sem7
Fa® us [w K < L B o G W K C L Ps Pn el|ECTS|W K C L Ps Pn el|ECTS|W K C L Ps Pn el|ECTS W K C L Ps Pn el|ECTS|W K C L Ps Pn el|ECTS|W K C L Ps Pn el|ECTS|W K C L Ps Pn eL|ECTS
T [seaykangielsi w1 1] 10 0 %/ al % E % ETm £ EIm
2| eayk angielsk specialistycany w reklamie 6 3 6 % 2 e 0 @l 2 0 | 6
3| odstawy knytycanego mystenia £ I 2 1 o s 15l 15 2
Praedmioty kierunkowe
[ chitektura informaci narzedsia w oroiektowaniu 52 2 %[ 6@ [ al B w o
5 |Brandine 2 1 o 2 uem 2 0 1 1
& |Fotoerafia a4 4 % 10 al @ al s o 2 5w 2
7| arafia rastrowa a3 a4 3 5 al 15 2 » 2
8 | crafika wektorowa a3 a4 3 E 15 2 » 2
9| histoiaorolektowania 11 0 n nem 2 1
10 |Marketine 2 2 2 @ 0 em 3 al 2 10 0 2
11| oreanizaca oracy w zesoole zwinnvm 2 1 2 s 15zl 15 2
12| odstawy atierari 111 s 5zl 5 1
13| Podstawy komunikaci wizuainei 5 4 a4 @ sem 0 @l al 2 s » 3 » 2
14| podstawy tooera a3 3 @ 0 em 0 @l al 2| 0 0 s
15 | rakevka zawodows 6 miesi o 2 n s 856 b 576 10 50 2
16 | rakevka zawodowas worowadzenie o 111 1w i, 10 1 G ]
17| prawa autorske  etvka w zawodrie roiektanta o 10 0 10 10em 2 10 1
18 | proiektowanie uniwersaine 6 5 5 & 15 ml 5 al 15 » 3 5 3
19 | proseminarium 10 o 1 10 boc 10 1
20| pscholoei odbiorey 11 0 1) 5 em 2 of 15 1
21| Rusunek i komoorvcia 5 5 85 & & @l al 0 s 0 s
22 [Sociolosi stu orlektowania a2 2 3 0em 15zl 2 » 15 s
23 [sakolenie B, o 0 o0 o 4 abec s o
2 [Tutonal o PR T 15zl 3 al 0w 3 8 1
25 |Warsntat biznesowy o 2 12 s 15zl 15 2
26| Worowadzenie do animaci i sostorodukei fimowei 5 4 5w 2 al 2 2 » 2
27| Worowadzenie do metodolosi badar PR T ] 16zl 3 al FOE" s
28| Worowadsenie do aorosramowania eraficneo 111 s s al 5 1
29 |wsten do isori stuki 6 a4 a7 0em 2 al 3 al 2 o 0 ® 5
30 [aradianie ariera - 2 12 16zl 5 2
3 a3 4 2|zl 2 al 0 » 4
Scietka ksztalcenia: Grafika reklamowa i edytorska
32 [Grafka edytorska w7 1w 0/ al @ 5 W 5
33 |Grafka lustracyina 6 5 7 & & al 0 2 ) 2 0 2
34 | Grafka informacyina 7 s 7 s 55 al 0 a 2 3
35 | GraphicIntemational Workshop . 111 1 10 boc ] 10 1
36 | Obsluga Adobe In Design a3 4 @ 30zl 20 a
37 | projektowanie grafcine 7 s 7 s 55 al 0 4 5 3
38 | projektowanie opakowar s 2 3 2 al s 3
39 | praygotowanie do druku 2 1 2 m 1zl 14 2
40| seminarium dyplomowe 5 7 85 ® 82boc 2 ] « a « a
a1 [Srutury wizuaine . 2 2 2 2 al s 2
42 | systemy identyfikacii wizualnej . 3 2 3 2% 2 al % 3|
3 jpografia O 3 2 3 20 20 zal. 20 3
Razem| 18] 127] 10| 27916 | 35 s e 0 w0 w0 2w 0 01 010 o 3% 0 025 0 0 30| 3 14 2 010 0 2 30 2 0 013 o % 2 o 1 01 30| 2 0 0w 10 0 o o ; 0 o4 & o o o
e £z 23 25 Fir) m s E3
[ ‘do wboru] 30%
Scietka ksztalcenia: Multimedia i grafika interaktywna
32 [animacia € 4 6 w0 o[l [al 3 3 % 3
33 | Montas fimowy 6 4 6 a5l ol 0 3 5 3
34| Multimedia International Workshop - e 1 1 1 10| 10 boc. 10 1]
35 |obrobka diwigku 2 2 2 » 0 @l ol 2 2 2
36 |organizaca planu fimowego 2 11 1zl 15zl 10 15 2
37 | postprodula imowa 3 2 3 5 @l 5 3
38 | produkcia fimowa 7 s 7 s s al al 3 » 3 ) 4
39 | projektowanie nterakei 6 4 6 % 50 @l |l s 3 b 3 3
40 | seminarium dyplomowe. 8 7 8 82| 82 booc. 2 J 40 4 40 4
41 |storyboard - 3 2 3 20/ 20 zal. zal. 20 3
82 | Tworzenie multimedialnego przekazu reklamowego 4 3 4 30| 30 zl. zal. 15 2 15 2
43 |Typografia w nowych mediach 2 1 2] 15| 15 zal. 15 2
44| Worowadzenie do 3d 3 2 3w 20zl E 3
s a3 a3 35zl 0 2 15 2
Razem 187 us* of as| o[ sss| ol mm| o o of1ss| o120 o 20| 60 017 o120 1 30 01 0 % % 3% 10 o o o 2| o oa4w 6 0 o o 1]
T 7 3
[ do wvboru]
zka ksztafceni
32 [Analtyka internetowa g PR BT Gz a2l al § n 2
33 | Badania w projektowaniu UX g s 4 4 @ 5wl 35l DT 3 15 2
34 [Intemetowe gzyk programowania g 3 2 3 o« 20zl 2 3
35 |Modelowanie  architekiura . s s 8 s 5wl 50, zal. i 4 RN 4
36 | Narzgdzia warsztatowe 2 1 2| s 15zl 15 2
37 |proces projektowy . s 3 4 a 6 nl. 35l & o 3 15 2
38 | psycholoia w UX . 11 o 14zl 1 1
39 [Seminarium dyplomowe s 7 8 & 82boc 2 ] @ 4 @ 4
40 [Stategia ux £ I 0 2 1 2 s 15zl 15 2
a1 |Uipesign £ I 0 7 s 1 e & al 2 0 2 ) 2
42_|Ux ntemationsl Workshop £ I 0 11 a1 w 10 b 0 1
a3 |uxwiiting £ I 0 11 a1 s 5zl s 1
a4 |Visual hinking £ I 0 2 2 2 » 2 al » 2
45 |Warstaty projektowe. o] e 6 s 6 s 54zl s 2 s 2 s 2
46 |Winualzaci danyeh o] e 3 2 2 o 5 nl 20zl O] 3
47| Wstep do User Experience £ I 0 10 o 1 10zl 10 1
Razem| 187]126] 291 164] of 93| o[ ese] ofwm[ of o O\E‘ &0 of ofs7[ of120 [ 's0[ o[ o[203[ o] o] 30[ 3a[ 14| aa| o[1s1[ o 20] 30[ 27| o] 23] o[1ss| o o[ 30[ 23| o] 20] o[10s| o o[ 30 18] o] e[376[120[ o o[ o[ 2a| o] o[aso[ sa| o o o[ il
E ET) 259 m 155 s
[ do wvbory| s ]
UB  zajgcia prowadzone z bezposrednim udziafem nauczycieli
akademickich lub innych 0566 prowadzacych zajecia
P2 zaieca kstahuiace umietnosc oaktvczne

Zaiecia obowiazkowe: K. Cw. L. W soecialnosciowe. W 2 BHP.
W przypadku innych zajeé wykladowych decyzie o tym, czy
uczestaictwo w zajeciach jest obowiazkowe, podejmuje
‘osoba prowadzqca zajecia w uzgodnieniu 2 Prodziekanem

zaiecia, ktére moga bé prowadzone online.
zaiecia, ktére moga by rozliczone iako oraktvki
aajgeia, kitre moga byé prowadzone po angilsku

egzamin
zaliczenie z ocena

zaliczenie bez ocenv




