WYZSZA SZKOLA EUROPEJSKA im. ks. Jozefa Tischnera w Krakowie

Studia pierwszego stopnia - licencjackie

Kierunek: Game Design Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023
Tytut zawodowy nadawany absolwentom - licencjat
Forma studiow: Stacjonarne
Profil: praktyczny
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok I Rok 11l Rok |
L.p. Nazwa przedmiotu A | w tym w tym sem1 ‘ | sem 2 ‘ sem 3 sem 4 ‘ sem 5 ‘ sem 6
| B [z [ 20 JRazem[w k[ ew[ [P e [W]k[ew[L [Plerferdw [ k[ew[ L [P efeecrdw ][ k[ew[ L [P erfecdw [k[ew] [P efecfw [ k]ew[ L] P efeerdw] k[ew[ L] P[eL]EcTS
Przedmioty ogélnouczeniane:
1 |wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 |ofof[e]ofo] o 30 0 30 0
2 |Jezyk angielski 25 20 19 0 280 [ o[ o| o [160] o] 120 40 30| 6 40 0] 6 40 0| 6 40 0| 7
3 |Podstawy krytycznego myslenia 2 1 0 2 20 |of20f oJofof o 20 2
4 |Technologia informacyjna 4 3 4 0 50 [ o] o] of2a] 6] 20 2] 6 3 20| 1
Razem | 31 24 23 | 2 | 410 | of[20] 60184 6] 140 0f[20] oJ24[ 6] o] 5] ofo]3]af]ofso]7]ofof]o]a]ofs]e]ofofs]a]ofsfe]o]ofofao]ofsf7]o]ofo]o]o]Jofo
Przedmioty podstawowe:
5 |Wiedza o kulturze 4 1 0 4 30 [0 o] oJofo] o= 4
6 Komunikacja interpersonalna i w nowych mediach 3 3 3 0 30 0 0 30 0 0 0 30 3
7 |Analiza tekstu kultury 3 3 3 0 30 |ofof[s]ofof o 30 3
8 |Nowe media 4 1 0 0 30 |ofsf o]ofof o 30 4
9 |Statystyka i analiza danych 4 3 4 0 30 | ofof ofsfof o 30 4
Razem | 18 | 11 | 10 | 4 | 150 [ 30| 30| e0o [ 30| o] o Jsof[o]3]ofoflo]7z]of[s]z]o]ofo]7z]ofo]lo]o]ofofJo]o]ofo]z]ofofa]o]ofo]o]oJofo]o]ofo]lo]o]ofo
Przedmioty kierunkowe:
10 _[wprowadzenie do groznawstwa 4 1 0 4 30 |[30f o] o]Jof[o] o= 4
11_|Wprowadzenie do silnikéw | 3 2 3 0 20 [of o] o2 o] o 20 3
12 |w do silnikow Il 3 2 3 0 20 [o] o] of2]o] o 20 3
13 je w proj iu gier 4 1 0 0 24 [o]2a] o fo]o] o 24 4
14 | Gatunki gier cyfrowych 3 3 3 0 30 |ofof ofafof o 30 3
15 [Podstawowe narzedzia w pracy projektanta gier 3 3 3 3 39 |ofof o]aafus| o 24| 15 3
16 _|Krytyczna analiza gier 3 3 3 0 30 |ofof[3]ofof o 30 3
17 |wprowadzenie do gier stosowanych (serious games)| 1 1 0 0 15 [o]1s] ofo 0 15 1
18 [Metody badania gier 3 2 0 0 30 | of 2 o] o 20 10 3
19 [ Metody badania graczy 3 1 0 0 30 |of20f o Jofa] o 20 10 3
20 | Projektowanie w oparciu o analizg rynku 2 2 2 2 24 |ofofw]ofs] o 16 8 2
21 |Podstawy programowania | 4 4 4 4 21 [o] o] ofar|[o] o 21 4
22| Podstawy programowania Il 2 2 2 2 18 [of] o] of]o] o 18 2
23 [Kulturowa historia gier 3 1 0 3 30 |[30fof o]ofof o 30 3
24 | Groznawstwo: perspektywy krytyczne 2 1 0 0 15 [o]1s] ofo[o] o 15 2
25 | Projektowanie uniwersalne: gry cyfrowe 2 2 2 2 39 |ofof oJafo] o 9 21| 9 2
26 j i ary 3 3 3 3 a1 | e o 2a]ofua] o 6 21 14 3
27 [Rynek gier i kluczowe zagadnienia branzy 3 3 3 0 30 |ofof o]sfof o 30 3
28 _[Ochrona wiasnosci intelektualnej 0 0 0 0 a [ a]o oflof o4 0
29 [szkolenie BHP 0 0 0 0 4 [a]o] ofo]o] ofa 0
30 |zarzadzanie kariera 1 1 1 0 14 [of]o]2f2]0o] o 12| 2 1
31 |Proseminarium 3 2 3 0 20 |ofof22]ofo] o 20 3
32 [seminarium dyplomowe 20 15 20 0 60 |ofofe|ofo] o 30 10 30 10
33 |Praktyka studencka - wprowadzenie 1 1 1 0 20 |ofsf[2]ofo] o 8 | 12 1
34 |Praktyki zawodowe - minimum 6 miesigcy 30 30 30 0 918 | o[ ofoesfo]o] o 459 15 459 15
Razem blok gtéwny| 106 86 86 23 | 1526 | 83| 102] 1089| 186] 66 | o | 38| 20| o | 6s]| 25| o[ 7| o | 52| 28| 50| 27] o a7| 36| o]sifs0]1a] ofJa2| o]1s] 2030 o] o] 7| o]s]|s01] 2| 0] o280 ofas]ofo]o]ea2s
ogolem | 155 | 121 | 119 | 20 | 2086 | 113] 152 1200] 00| 72| 140 [ 68| 40| 30| 80| 31| 0 | 20] o | 82| 88| 99| 27| 50| 31| 36| o[ 51] 70] 14a] 30| 18] o] 15[ 50]100] o] 30f[17] o] 15]s01fa42] o]30f[35] o] ofassf o] o] o]z
Liczba godzin w sem. 258 355 201 195 588 489
Bl :ciccia w ramach praktyki zawodowe]
UB  zajecia z $rednim udzialem ieli ickich lub innych oséb zajecia I:legzamm Learning (ksztalcenie na odlegto$é) Eprojektzalicxany na zallnzal, prowadzacy wystawia wspéing oceng z zajeé

2P zajgcia ksztaltujace umiejgtnosci praktyczne: Cw, L, P
7D zajecia z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglos¢
zajecia, kidre moga byé prowadzone z uzyciem metod i technik ksztalcenia na odleglosé

~Zajgcia obowiazkowe: K, Cw, L, W specjalnosciowe, W z
BHP i Ochrony wiasnosci intelekiualnej

~W przypadku innych zaje¢ wykiadowych decyzjg o tym, czy
uczestnictwo w zajeciach jest obowiazkowe, podejmuje
osoba zajeciaw z

27.00.2022 Strona 1z DGD 2019/2020



WYZSZA SZKOLA EUROPEJSKA im. ks. Jozefa Tischnera w Krakowie

Sciezka ksztatcenia: Projektowanie narracji gier cyfrowych

Forma studiéw Stacjonarne
Profil: praktyczny
L.p. Nazwa przedmiotu Punkty ECTS | | Godziny zaje¢ | I Rok | Il Rok | Il Rok |
Razem | w tym wiym | [T sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
| B[ 22 | 720 JRazem[w [ K [éw | L[ P[] et W[ K[Cw][L[PJeerqw [ K[ew[ L[ PJerfeetdw [ K[cw] L[ PJerfectdw [ K[ew[ L[ PJefEctTdw ] KJCw[ L] P e fecTfw ] kK[Cw[ L] PT]eLlECTs
Przedmioty specjalnosciowe
1 |Poetyka gier cyfrowych 3 2 0 0 30 o3[ oJoJoJ o 30 3
2 ie do proj 4 4 4 4 30 [ofo] ofsfo] o 30 4
3 do gier 3 3 3 3 20 |o| o] o |03 o 10 | 30 3 |
4 |Pisanie kreatywne 5 5 5 5 60 [ oo ofs0fs] o 30 [ 30 5}
5 j e $wi 4 4 4 4 30 [of o oJ2f10] o 20 [ 10 4
6 |Proj e opowiesci 3 3 3 3 30 [of o] oJ2f1] o 20 [ 10 3
7 j i i mechanik 3 3 3 0 20 [of o] o2 o] o 20 3
8 __[Prototypowanie systeméw i mechanik 2 2 2 0 20 [o] o] o] o 10 [ 10 2
9 j jie poziomow 3 3 3 0 20 [of o] o2 o] o 20 3
Razem specjalnosé| 30 29 27 19 | 280 [ o[ 30| o [160f 0] o [oJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJofs[o]e[3]ofl122]o]oJof7m[4a]of1s[o]oJols]2o]o]s[oJoJoJo[oJo]o
Ogotem | 185 | 150 | 146 | 48 | 2366 | 113] 182 1200] s60] 162] 140 |68 40| 30| 8o 31| 0 [ 20| o [82| 88 99 27| 50| 31| 36 30| 51130 44 30[30] o [ 15[ 50| 170] 40 3030 o [ 15]s01] 72] 20 30 40| o | o Jasof o] o] o2
Laczna liczba godzin w sem. 258 355 321 305 638 489
kursy do wyboru
Sciezka ksztatcenia: Projektowanie rozgrywki gier cyfrowych
Forma studiow: Stacjonarne
Profil: praktyczny
L.p. Nazwa przedmiotu Punkty ECTS Godziny zaje¢ I Rok I Rok Il Rok |
Razem | w tym w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
| B ] z2 | 20 [Razem[w [ K[eéw L [P et [W[kKk[cw[L [Pleerqw [ K[ew[ L[ PJefeerdw [ K[cw[ L[ PJefectdw [ kK[ew[ L] Pefeerdfw ][ k[cw[ L PTefectfw ][ k[éw[ L] P]e[ecTs
Przedmioty specjalnosciowe
1 |Retoryka rozgrywki 3 1 0 0 30 [oJso[ oJoJo] o 30 3
2 j i i mechanik 4 4 4 4 30 [of o of3f[o] o 30 4
3 [Prototypowanie systeméw i mechanik 3 3 3 3 20 [ oo oJwmofs] o 10 | 30 3
4 j ie poziomow 5 3 5 5 60 [ of o of3fs] o 30 | 30 5
5 |P e interfejsu i 4 4 4 4 30 [of o] oJ2f10] o 20 [ 10 4
6 ie dla urzadzen 3 3 3 3 30 [of o] oJ2f10] o 20 | 10 3
7 ie do proj 3 3 3 0 20 [o] o] of2]0o] o 20 3
8 do gier 2 2 2 0 20 [of o of1wof1wf o 10 | 10 2
9 |Pisanie kreatywne 3 3 3 0 20 [ofo] oJ2ofo] o 20 3
Razem specjalnosé| 30 26 27 19 | 280 | o [30] o Jweo] oo o o] oJofofJoJoJofoJoJoJofoJoJo]Jof3]ofJe[sfoJm]ofJofofJ7n[4a]of1d]o]ofJofs]22o]ofsJoJoJoJoJo[o]o
Ogolem | 185 | 147 | 146 | 48 | 2366 [ 113] 182 1200] s60] 162] 140 [68 [ 40| 30| 8o 31| o [ 20| o [ 82| 88| 99 27 50| 31| 36 30| 51]130] a4 30[30] o[ 15[ 50]170] a0] 3030 o[ 15]s01] 72] 20[ 30 40| o] oJasof 0] o] o2
taczna liczba godzin w sem. 258 355 321 305 638 489
kursy do wyboru
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Studia pierwszego stopnia - licencjackie
Kierunek:
Tytut zawodowy nadawany absolwentom - licencjat

Forma studiow:

Game Design

niestacjonarne

WYZSZA SZKOLA EUROPEJSKA im. ks. Jozefa Tischnera w Krakowie

Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023

Profil: praktyczny
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok IIl Rok I
L.p. Nazwa przedmiotu S | wtym w tym sem 1 | | sem 2 | sem 3 sem 4 sem 5 | sem 6 |
| B [ zp [ 20 Jrazem[w k[ w [P e [Wlk[cw[L][P[eferqw [k[cw] L] PJefeerdw [ k]cw[ [P ecfeerdw [ k[cw] ] Pleferdw [k[cw] L] P [efeerdw [ k]cw[ L] P]el]ecTs
Przedmioty ogélnouczeniane:
1 |Jezyk angielski 25 100 | 19 0 200 | o of o [8] o] 120 20 30| 6 20 30| 6 20 30| 6 20 30| 7
2 |Podstawy krytycznego myslenia 2 05 0 2 12 [of12] o Jo|o] o 12 2
3 | Technologia informacyjna 4 15 3 0 4 | oJof o | a] 20 16| 4 3 20| 1
Razem 31 12 22 2 252 | o |12 o [o6] 4] 140 0|12 of16] 4] o] 5] ofof]o]20]o]sof 7] of]o]o]2]of3]6]o]o]of2[ofs]6]ofofofz2 30| 7 0 0
Przedmioty podstawowe:
4 |Wiedza o kulturze 4 05 0 4 15 |15 of o Jo]o] o |15 4
5 [Analiza tekstu kultury 3 3.0 3 0 20 |oJof 2 fofo] o 20 3
6 |Komunikacja interpersonalna i w nowych mediach 3 15 3 0 15 0 0 15 0 0 0 15 3
7 [Nowe media 4 0.5 0 0 15 [of1s] o Jo|o] o 15 4
8 |Statystyka i analiza danych 4 15 3 0 20 [ ofo] o ]2f[of] o 20 4
Razem [ 18 | 7 | 9 | 4 | 8 |15|15] 35 |20] of o |15 0o]as]ofofof 7] o]1s|{20fofo]lo]7]ofoflo]lo]o]JoJoJofJo]Jo]J22o]o[ofa]o]o]ofo of o 0 0
Przedmioty kierunkowe:
9 |wprowadzenie do groznawstwa 4 1.0 0 4 30 |30]of ofofo] o a0 4
10 |Wpi do silnikow | 3 2 3 0 10 [ofo] o Jw|]o] o 10 3
11 |Wprowadzenie do silnikéw Il 3 2 3 0 10 [o[of oJw|of o 10 3
12 je w proj gier 4 05 0 0 20 [of20] o |ofof] o 20 4
13 | Gatunki gier cyfrowych 3 15 3 0 15 [ofo] o as|o] o 15 3
14 | Podstawowe narzedzia w pracy projektanta gier 3 15 3 3 25 [of o] o |wf1s] o 10 | 15 3
15 |Krytyczna analiza gier 3 3.0 3 0 30 |oJof 3 [of]o] o 30 3
16 | W prowadzenie do gier stosowanych (serious games) 1 05 0 0 8 o|ls| o [o]o] o 8 1
17 [Metody badania gier 3 1.0 0 0 15 [ o1 o Jo|s] o 10 5 3
18 | Metody badania graczy 3 05 0 0 15 |of[wf o Jo|s]| o 10 5 3
19 [Projektowanie w oparciu o analize rynku 2 3.0 2 2 18 [ofo] 0o s8] o 10 8 2
20 |Podstawy programowania | 4 15 4 4 12 |[olof o ]1z|of o 12 4
21 |Podstawy programowania Il 2 15 2 2 8 oflo|] o|8]o]| o 8 2
22 |Kulturowa historia gier 3 05 0 3 15 |15/ of o Jo]of o 15 3
23 | Groznawstwo: perspektywy krytyczne 2 05 0 0 10 |ofw[ oJoJof o 10 2
24 | Projektowaniie uniwersalne: gry cyfrowe 2 1 2 2 39 [9] o] o |15[15] o 9 15 | 15 2
25 ary 3 3 3 3 41 | 6| of 18fofa17] o 6 18 17 3
26 |Kluczowe zagadnienia z rynku gier 3 15 3 0 15 [ofof o ]is|of o 15 3
27 [Ochrona wiasnosci intelektualnej 0 0.0 0 0 4 4o oJo]o]| o] a4 0
28 | Szkolenie BHP 0 0.0 0 0 4 4lof] o [o]o] ofa4 0
29 |Zarzadzanie kariera 1 1.0 1 0 14 |oflofw2]2]o0f o 12| 2 1
30 |Proseminarium 3 1.0 3 0 20 [ofo] 20 ]ofo] o 20 3
31 20 150 | 20 0 60 | ojJof e [of]o] o 30 10 30 10
32 [Praktyka studencka - wprowadzenie 1 1.0 1 0 20 [of|s8] 12]ofo] o 8 | 12 1
33 |Praktyki zawodowe - minimum 6 miesiecy 30 300 | 30 0 918 | o[ oo ofof o 459 15 459 15
Razem blok gtswny| 106 74 86 23 | 1376 | 68| 66| 1080 97| 65| o | 38| 10| o] 32| 20| of[a7] 9| 38|22 [33] 28| ofazf2n] o]asfas[17]o]12] of 8]20]1s[of]o] 7] of10]s01] 2 o | 28 489 25
Ogolem | 155 93 117 | 29 | 1713 | 83| 93| 1115|213 69| 140 | 53| 22| 15| 48| 24| o | 29| o | 53| 42| 53| 28| so| 81| 21| o | 48[ 35| 17| 30| 18] of 8 [ 20| 55| o] 30| 27| o] 10]5s01] 22 30 | 35 489 25
Liczba godzin w sem 162 235 151 113 563 489
~Zajecia obowiazkowe: K, Cw, L, W specjalnosciowe, W z BHP | Ochrony
wiasnosci intelektualne]
~W przypadku innych zaje¢ wykladowych decyzje o tym, czy uczestnictwo
w zajeciach jest obowiazkowe, podejmuje osoba prowadzaca zajecia W
uzgodnieniu z Prodziekanem
UB  zajgcia z udziatem lub innych oséb prowadzacych zajecia Degzamm e-Learning (ksztalcenie na odleglos¢) ‘leroiel«zalicxany na zallnzal, prowadzacy wystawia wspolng ocene z zajg¢
ZP zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne: Cw, L, P
7D zajecia z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglosé

27.09.2022
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WYZSZA SZKOLA EUROPEJSKA im. ks. Jozefa Tischnera w Krakowie

zajecia w ramach praktyki zawodowej

Sciezka ksztatcenia: Projektowanie narracii gier cyfrowych

Forma studiow nietacjonarne
Profil: praktyczny
Lp. Punkty ECTS Godziny zajet TRok Il Rok T Rok |
Nazwa przedmiotu Razem | w tym W tym [ [ [ sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
' vB ] 22 | 20 JRazem[w [ K[ ew | L[ P[ e [W]KJCw[L]PJe wK[ew[ L[ PJeeerqw [K[Cw] L[ PJec]ecrdw [K]Cw][ L[ P ec[ecrdw [ K[Cw] L[ P [e[ecTdw [ K [cw] L [ P [eL [ECTS
Przedmioty specjalnosciowe
1 [Poetyka gier cyfrowych 3 1.0 0 0 15 [o]15] o [o[] o] o 15 3
2 e do proj 4 2.0 6 4 20 [of o] o 2[00 o 20 4
3 |Projektowanie scenariuszy do gier 3 1.0 3 3 25 o] o] o |[w0|5] o 0] 15 3 |
4 |Pisanie kreatywne 5 30 5 5 30 [ o[ o] o J20[10] o0 20 [ 10 5
5 [Proj ie $wi 4 30 3 4 30 oo o [20]10] o 20 | 10 4
6 [Proj ie opowiesci 3 20 3 3 18 [o] o] o 12| 6] o 12] 6 3
7| Projektowanie systemow i mechanik 3 2.0 3 0 18 [o] o] o 18] o] o 18 3
8 | Prototypowanie systeméw i mechanik 2 10 2 0 20 [of] o] o Jw[i]| o 10 | 10 2
9 |Projektowanie pozioméw 3 1.0 3 0 18 [o] o] o 18] o] o 18 3
Razem specjalnos¢| 30 16 28 19 | 104 [ o[ 15| o 1851 o [oJoJoJoJo[oJoJoloJoJoJolo]Jo] o[ o4 [w]of2]ofofo]e[2s]of18]o]oflof22][w][of5[o]oJo[o]o]o]o
Ogotem | 185 109 | 145 | 48 | 1007 | 83 | 108] 1115 | 341| 120] 140 [ 53| 22| 15| 48| 24| 0 | 29| o | 53| 42| 53| 28| 50| 81| 21| 15| 48] 75| 27 [ 30| 30| o | 8 | 20| 121] 25 [ 30 | 30| o | 10 [502] 44| 16| 30 [ 40| o | o [489] o | o | o [ 25
taczna liczba godzin w sem. 162 235 216 204 601 489
kursy do wyboru
Sciezka ksztatcenia: Proiektowanie rozarvwki gier cyfrowych
Forma studiow: nietacjonarne
Profil: praktyczny
Lp. Punkty ECTS Godziny zajet TRok Il Rok T Rok |
Nazwa przedmiotu Razem | w tym w tym [ [ sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
| B | z2 | 20 [Razem[w [ kK[ ew L [P e [Wlk[cw[L [PJe[erqw [K[cw[ L[ Plefeerdw [ K[cw] L[ Plefferdw [ k[ew[ L[ Pefectdw [ kK[cw[ L[ Pefecrdw [ kK[éw[ L] PJelecTts
Przedmioty specjalnosciowe
1 [Retoryka rozgrywki 3 05 0 0 15 [o]15] o [oJo] o 15 3
2| Projektowanie systemow i mechanik 4 2.0 4 4 20 [of o] o J2f[ o] o 20 4
3 _[Prototypowanie systeméw i mechanik 3 20 3 3 25 | o of o [wo]1s5] o 10|15 3 |
4 | Projektowanie pozioméw 5 15 5 5 30 [of o] o J2f10] o 20 | 10 5
5 |Proj ie interfejsu i doswi ia uz i 4 20 4 4 30 [of] o] o J20]10] o 20 [ 10 4
6 ie dla urzadzen mobilnych 3 10 3 3 18 [o] o] o126 o 12| 6 3
7 e do proj i i 3 1.0 3 0 18 [o] o] o [18] o] o 18 3
8 | Projektowanie scenariuszy do gier 2 10 2 0 20 [of o] o Jw[1] o 10 | 10 2
9 |Pisanie kreatywne 3 10 3 0 18 oo o [1[o] o 18 3
Razem specjalnos¢| 30 120 | 27 19 [ 104 [ o 15| o s o JoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJ o[ o4l of2]oJoflo]e[2s]of1[o]oflof22][w]ofs5[o]oJolo]o]o]o
Ogslem | 185 105 | 144 | 48 | 1007 | 83 [ 108] 1115 341| 120] 140 [ 53| 22| 15| 48| 24| 0 | 20| o | 53| 42| 53| 28| 50| 31| 21| 15| 48] 75| 27 [ 30| 30| 0 | 8 | 20| 121] 25 30| 30| 0 | 10 [502] 44| 16 30 [ 40| o | 0 [489] 0o | o[ 0 [25
Laczna liczba godzin w sem. 162 235 216 204 601 289
kursy do wyboru
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