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Nazwa przedmiotu Punkty ECTS Godziny zajęć I Rok II Rok III Rok IV Rok

Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7

UB PZ W K C L Ps Pn eL Egz W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS W K C L Ps Pn eL ECTS

Przedmioty ogólnouczelniane
1 Język angielski *** 17 8 17 135 45 90 15 30 6 15 30 6 15 30 6
2 Język angielski specjalistyczny  w reklamie *** 5 3 5 45 15 30 2 15 30 5
3 Podstawy krytycznego myślenia * *** 2 1 0 15 15 15 2

Przedmioty kierunkowe
4 Architektura informacji i narzędzia w projektowaniu *** 3 2 2 31 6 15 10 6 15 10 3
5 Branding * *** 2 1 0 20 20 2 10 1 10 1
6 Fotografia 4 4 4 40 40 20 2 20 2
7 Grafika rastrowa 4 3 4 30 30 15 2 15 2
8 Grafika wektorowa 4 3 4 35 30 5 15 2 15 5 2
9 Historia projektowania *** 1 1 0 12 12 2 12 1

10 Marketing *** 1 1 1 20 10 10 2 10 10 1

11 Podstawy kaligrafii 1 1 1 8 8 8 1

12 Podstawy komunikacji wizualnej *** 5 3 4 48 8 30 10 2 8 15 5 3 15 5 2

13 Podstawy typografii 5 3 4 40 10 20 10 2 10 20 10 5

14 Praktyka zawodowa: 6 miesięcy ** 22 12 22 884 884 404 10 480 12

15 Praktyka studencka: wprowadzenie ** 2 1 1 20 8 12 8 12 2

16 Prawa autorskie i etyka w zawodzie projektanta ** *** 1 0 0 10 10 2 10 1

17 Projektowanie uniwersalne 6 5 5 60 15 45 15 20 3 25 3

18 Proseminarium 1 1 0 18 16 2 16 2 1

19 Psychologia odbiorcy *** 1 1 0 15 15 2 15 1

20 Rysunek i kompozycja 8 4 8 60 40 20 20 10 4 20 10 4

21 Seminarium z pracownią dyplomową 12 7 9 90 70 20 35 10 6 35 10 6

22 Socjologia sztuki i projektowania *** 3 2 2 35 20 15 2 20 15 3

23 Szkolenie BHP ** 0 0 0 4 4 4 0
24 Tutorial ** 1 1 1 12 2 10 10 1 2 0

25 Warsztat  biznesowy ** 1 1 1 14 10 4 10 4 1

26 Wprowadzenie do animacji i postprodukcji filmowej 5 3 5 40 35 5 15 2 20 5 3
27 Wprowadzenie do metodologii badań 3 2 3 32 16 16 16 16 3

28 Wprowadzenie do oprogramowania graficznego 1 1 1 8 8 8 1

29 Wprowadzenie do zarządzania projektem 2 1 2 15 15 15 2

30 Wstęp do historii sztuki *** 5 2 3 50 20 20 10 2 20 20 10 5

31 Zarządzanie karierą ** 2 1 2 16 16 16 2

32 Zarządzanie promocją 3 2 3 25 20 5 20 5 3
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Ścieżka kształcenia: Grafika reklamowa i edytorska
Przedmioty specjalnościowe

33 Grafika edytorska 10 7 10 85 65 20 40 10 5 25 10 5

34 Grafika ilustracyjna 6 5 7 60 50 10 25 5 3 25 5 3

35 Grafika informacyjna 8 5 8 60 50 10 25 5 4 25 5 4

36 Graphic International Workshop * *** 1 0 1 10 10 10 1

37 Obsługa Adobe In Design 4 3 4 30 30 30 4

38 Projektowanie graficzne 7 4 7 50 40 10 20 5 4 20 5 3

39 Projektowanie opakowań 3 2 3 25 20 5 20 5 3

40 Przygotowanie do druku 2 1 2 14 14 14 2

41 Struktury wizualne * 2 2 2 25 20 5 20 5 2

42 Systemy identyfikacji wizualnej * 3 2 3 26 26 26 3

43 Typografia * 2 1 2 15 15 15 2

Razem 181 113 163 2287 150 39 984 809 149 36 120 20 79 8 63 106 15 36 0 32 61 0 17 155 45 0 30 34 10 0 0 159 10 0 30 25 0 0 0 115 20 0 30 20 0 16 10 138 25 0 30 25 0 15 414 85 24 0 0 26 0 0 480 51 10 0 0 20
Liczba godzin w semestrze 307 308 209 165 219 538 541

do wyboru 34%

Ścieżka kształcenia: Multimedia i grafika interaktywna
Przedmioty specjalnościowe

33 Animacja 7 6 7 75 60 15 20 5 3 20 5 4
34 Internetowe języki programowania 5 3 5 35 30 5 15 2 15 5 3
35 Montaż filmowy 6 4 6 45 40 5 20 3 20 5 3 0
36 Multimedia International Workshop * *** 1 0 1 10 10 10 1
37 Obróbka dźwięku 2 2 2 20 15 5 15 5 2
38 Postprodukcja filmowa 3 2 3 25 20 5 20 5 3
39 Produkcja filmowa 9 6 9 75 60 15 20 5 3 20 5 3 20 5 3
40 Projektowanie interakcji 6 4 6 50 40 10 20 5 3 20 5 3
41 Storyboard * 3 2 3 25 20 5 20 5 3
42 Tworzenie multimedialnego przekazu reklamowego * 4 2 4 30 20 10 20 10 4

43 Typografia w nowych mediach * 2 1 2 15 15 15 2

Razem 181 113 162 2292 150 39 984 799 164 36 120 20 79 8 63 106 15 36 0 32 61 0 17 155 45 0 30 34 10 0 0 155 15 0 30 26 0 0 0 130 25 0 30 22 0 16 10 92 15 0 30 19 0 15 414 90 34 0 0 29 0 0 480 51 10 0 0 20
Liczba godzin w semestrze 307 308 210 185 163 553 541

do wyboru 34%

Ścieżka kształcenia: UX
Przedmioty specjalnościowe

32 Analityka internetowa * *** 2 1 1 18 6 12 6 12 2
33 Badania w projektowaniu UX * *** 5 3 4 48 8 30 10 8 15 5 3 15 5 2
34 Modelowanie i architektura * *** 8 5 8 68 8 40 20 4 20 10 4 4 20 10 4
35 Narzędzia warsztatowe *** 2 1 2 15 15 15 2
36 Proces projektowy * *** 3 3 3 33 8 25 8 15 4 10 1
37 Prototypowanie * *** 3 2 3 25 15 10 15 10 3
38 Psychologia w UX * *** 2 1 0 14 14 8 1 6 1
39 Strategia UX * *** 2 1 2 15 15 15 2
40 UI Design * *** 5 4 5 45 35 10 15 5 2 20 5 3
41 UX International Workshop * *** 1 0 1 10 10 10 1
42 UX Writing * *** 1 1 1 8 8 8 1
43 Visual Thinking * *** 2 2 2 20 15 5 15 5 2
44 Warsztaty projektowe * *** 6 3 6 36 36 18 2 18 2 18 2
45 Wizualizacja danych * *** 3 2 2 27 6 16 5 6 16 5 3
46 Wstęp do User Experience * *** 1 0 0 8 8 8 1
47 Zarządzanie projektami i komunikacja * *** 2 1 1 20 8 12 8 12 2

Razem 181 111 155 2297 150 105 984 753 149 36 120 20 79 8 63 106 15 36 0 32 61 0 17 155 45 0 30 34 10 24 0 125 15 0 30 25 0 12 0 103 15 0 30 19 0 32 10 101 30 0 30 22 0 29 414 112 19 0 0 30 0 0 480 69 10 0 0 22
Liczba godzin w semestrze 307 308 204 160 203 574 559

do wyboru 34%

UB zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli 

akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia

PZ zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne 
Zajęcia obowiązkowe: K, Ćw, L, W specjalnościowe, W z BHP i 
W przypadku innych zajęć wykładowych decyzję o tym, czy 

uczestnictwo w zajęciach jest obowiązkowe, podejmuje osoba 

prowadząca zajęcia w uzgodnieniu z Prodziekanem

*** zajęcia, które mogą być prowadzone online 
** zajęcia, które mogą być rozliczone jako praktyki
* zajęcia, kttóre mogą być prowadzone po angielsku

e egzamin

z zaliczenie z oceną

b.oc. zaliczenie bez oceny

przedmioty, które mogą być prowadzone online:
- wykłady
- lektoraty
- konwersatoria
- wybrane kursy ścieżki kształcenia UX


