Krakow, 2022-09-26

Recenzja dorobku naukowego dr Michala Mochockiego w postepowaniu

habilitacyjnym

Przedstawione do oceny osiggnigcie — to jest monografia zatytutowana Role-
Play as a Heritage Practice: Historical Larp, Tabletop RPG and Reenactment
zrobito na mnie wrazenie ogromne, nie tylko przez wzglad na miejsce
publikacji, to jest niezmiernie prestizowe wydawnictwo Routledge, jeden
z nielicznych doméw wydawniczych identyfikowanych przez Ministerstwo
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego jako $cista czotowka $wiatowej produkcji
naukowej (tj, wydawnictwo poziomu II), cho¢ fakt ten bezsprzecznie zastuguje
na podkreslenie, dowodzac wysokiej warto$ci recenzowanej tu pracy. Glgboko
poruszyla mnie réwniez subtelno$¢ i waga rozpoznan teoretycznych, na
ktorych rozprawa jest ufundowana: to znaczy, tworcza i bardzo produktywna
fuzja poje¢ 1 metod z zakresu groznawstwa z dorobkiem studiow nad
dziedzictwem oraz — co moze najwazniejsze — 0pis praktyk dziedzictwa za
pomocg narzedzi narratologii transmedialnej. Uwazam, ze obydwie te
koncepcje majg kapitalne znaczenie dla zrozumienia stanu kultury
wspotczesnej 1 — jezeli znajda tak szeroka akceptacjg, na jaka zastuguja —

przynies¢ moga istotne konsekwencje.

Z przyjemnoscia, 1 nie bez delikatnego uktucia zazdros$ci, zatem mogg juz teraz
skonkludowa¢: osiggnigcie doktora Mochockiego jest nader znaczace, bez
watpienia stanowi dowod ogromnej naukowej samodzielno$ci i w moim
najszczerszym przekonaniu znaczgco wplynie na rozwoj obydwu dyscyplin, na
styku ktorych si¢ lokuje (nie tylko w skali krajowej). Wszystko to wystarcza
rzecz jasna, by przedstawione osiggnigcie zidentyfikowa¢ jako podstawe

nadania stopnia doktora habilitowanego. Skrupulatno$¢ oraz przepisy ustawy,
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a takze szacunek dla doktora Mochockiego 1 jego dorobku domagaja si¢ jednak
szczegotowego uzasadnienia, ktore niniejszym przedloze. Dalszy wywod
podzielony zostanie na trzy sekcje — poswigcong dorobkowi habilitanta,
szczegblowe] ocenie przedstawionej monografii  oraz osiggni¢ciom
dydaktycznym 1 organizacyjnym. Postaram si¢ przy tym unikng¢ prostego
streszczenia recenzowanej pracy, z tego bowiem zadania doktor Mochocki

wywigzal si¢ znakomicie w zatagczonym autoreferacie.

Michatl Lukasz Mochocki jest absolwentem Uniwersytetu Gdanskiego, gdzie
w roku 2007 uzyskat stopien doktora na postawie rozprawy poswigcone]
poetyce scenariuszy do narracyjnych gier fabularnych — do dzi§ nie
opublikowanej, nad czym osobiscie ubolewam, stanowilaby bowiem cenng
pomoc dla mtodych adeptow studiow nad ta forma ludyczng. Zatrudnienie
znalazt niemal od razu, na Uniwersytecie Kazimierza Wielkiego
w Bydgoszczy — a zatem nie tylko na innej uczelni, niz jego alma mater, ale
i w innym miescie, stanowigc tym samym chwalebny i nieczesty w polskich
realiach przyktad akademickiej mobilnosci. Z UKW pozostaje zwigzany po

dzi$ dzien.

Juz na etapie finalizacji prac nad rozprawa doktorskg habilitant zwigzat si¢
z powstajagcym wiasnie Polskim Towarzystwem Badania Gier, ktére na wiele
lat stato si¢ osrodkiem jego naukowej aktywnosci — nie tylko formalnej
(sekretarz Zarzadu Glownego, czlonek komitetu organizacyjnego dorocznego
kongresu towarzystwa), ale 1 merytorycznego. Wigkszos$¢ bowiem wczesnych
publikacji i referatow dr. Mochockiego prezentowana byta na konferencji
Kulturotworcza funkcja gier oraz publikowanych w wydawanym przez PTBG
czasopismie Homo Ludens. Z czasem — zwlaszcza po roku 2012, czyli pig¢ lat
po zatrudnieniu — posrod przestrzeni prezentacji wynikow pracy habilitanta
pojawiac si¢ zaczynaja osrodki miedzynarodowe, ktora to tendencja znajduje
kulminacj¢ w ostatnich latach, rowniez w postaci ocenianej monografii, jako
si¢ rzeklo — opublikowanej w prestizowym wydawnictwie. Wskazane we
wnioski zapowiedzi (czg¢s¢ z nich zresztg zostata juz zrealizowana) wyraznie
potwierdzaja przypuszczenie, ze kariera i dorobek doktora Mochockiego maja
coraz bardziej migdzynarodowy charakter, a jej waga 1 znaczenie

systematycznie wzrastaja, wskazujagc wyraznie zarOwno na trud wilozony
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W wypracowanie pozycji i intelektualnego stanowiska, jak i fakt, ze habilitant
nie jest zgota naukowym one-hit wonder, uczonym ktorego btyskotliwa praca
doktorska nie znajduje kontynuacji w postaci réwnie wyrazistych i doniostych
osiggnie¢ na pdzniejszym etapie kariery (co si¢ przeciez nie tak rzadko zdarza).
Habilitant realizuje swojg karier¢ naukowg w sposob, ktory nazwa¢ mozna
modelowym: od rozpoznawalnosci lokalnej do stawy miedzynarodowej, od
osiggni¢¢ drobniejszych do znaczniejszych, od grantu MINIATURA (w 2019)
do grantu OPUS (w 2020), od dziatalmosci w lokalnym towarzystwie
naukowym do stazu w najwazniejszym bodaj obecnie osrodku studiow nad
grami, to jest finskim Centre of Excellence in Game Culture Studies,
realizowanym przez uniwersytety w Tampere, Turku i Jyvaskyld. Centrum,
regularnie goszczace czotowych $wiatowych uczonych, jest bez watpienia
miejscem najwazniejszej wspotczesnej debaty groznawczej, a udziat doktora

Mochockiego w jego pracach jest osiaggnigciem nader znaczacym.

Gdy idzie o strong tematyczng dorobku, habilitant odznacza si¢ z godng
podziwu staloscia, ktorej jednak nader daleko do stagnacji. Od czaséw
magisterskich doktor Mochocki zajmuje si¢ nie-cyfrowg aktywnos$cia ludyczna
oraz problematyka kultury dawnej i dziedzictwa, a takze kwestiami dydaktyki
i propedeutyki akademickiej (przy czym ten ostatni watek jest przynajmniej
cze$ciowo motywowany instytucjonalnie, konieczno$cig pracy nad nowymi
1 bezprecedensowymi programami studiow). Tu jednak rowniez wydzieli¢
mozna wyrazng trajektori¢. W pierwszej kwestii prowadzi ona od koncentracji
na narracyjnych grach fabularnych poprzez teori¢ LARPOwW — w ktorej to
materii jest habilitant bezsprzecznie ekspertem o duzym mig¢dzynarodowym
prestizu — po zaprezentowang w recenzowanej monografii uogdlniong teori¢
aktywnosci ludycznej o ,,pierwszoosobowej widowni”. Druga rozpoczyna si¢
od zainteresowania szczeg6lnymi elementami estetycznymi gier i prowadzi
poprzez studia historyczne w kierunku Kkategorii dziedzictwa — ponownie,

znajdujac kulminacje w monografii.

Stad tez dorobek habilitanta — tak ilosciowo, jak jakosciowo — oraz trajektorie
naukowego rozwoju oceniam jako zdecydowanie wystarczajace dla przyznania

stopnia naukowego doktora habilitowanego.
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Najwazniejsze walory recenzowanej monografii wymienilem powyzej,
z przyjemnosciag jednak do nich wrocg. Role-Play as a Heritage Practice:
Historical Larp, Tabletop RPG and Reenactment to pozycja bez dwoch zdan
prowokacyjna, bezczelnie lekcewazgca dyscyplinarne linie demarkacyjne
i wieloletnie uprzedzenia, a przy tym widomy rezultat wielu lat studiow
1 przemyslen. Zaczyna si¢ skromnie: od dostrzezenia strukturalnych
podobienstw w sposobie akademickiego opisu oraz popularnosci podobnych
termindbw w obszarze groznawstwa i studiow nad dziedzictwem, ktoére to
zbieznos$ci traktuje autor z petng powaga 1 nie uznaje zgota za incydentalne.
Raz uruchomiona, wzajemna przektadalnos$¢ jezykow teoretycznych pozwala
na $miale — a przy tym bez watpienia trafne! — analizy, ujawniajace glebokie
podobienstwa miedzy praktykami upamigtniania i aktywnoscia ludyczng. By
je wydoby¢, schodzi habilitant glgbiej, niz to maja w zwyczaju humanisci, na
poziom S$cisle korporalny: reakcji neurologicznych, cielesnej obecnosci
w $wiecie | materialno$ci interakcji migdzyludzkich. Tu ujawnia si¢ Ow
wspolny mianownik: narracyjne gry fabularne, LARPy, rekonstrukcja
historyczna, wizyta muzeum czy miejscu dziedzictwa to ucielesnione
I usytuowane zdarzenia, w ktorych okreslone reguty spoteczne w korelacji
z whasciwosciami przestrzeni prowadza do aktywizacji konkretnej bazy

uprzedniej wiedzy w celu wytworzenia struktury narracyjnej.

Oczywiscie katalog takich aktywnosci datloby si¢ zapewne poszerzaé, w tym
wypadku granice wyznacza jednak kategoria dziedzictwa, ktorg z Kolei
habilitant btyskotliwie analizuje z pomocg kategorii narratologii kognitywnej:
to jest, wskazuje na fundamentalng tozsamos$¢ w $wiatopowiesci 0sadzonych
w ,realiach historycznych” oraz innych modeli fikcyjnych $wiatow. Dzigki
temu $mialo moze porzuci¢ manowce realizmu, weryzmu, autentycznosci,
wiarygodnosci, zgodnosci 1 innych liczmanéw towarzyszacych zwykle
analizom fikcji historycznej 1 skoncentrowa¢ si¢ na aktach cielesnego
do$wiadczania przesztosci (czy $cisle, pewnego wyobrazenia o przesztosci) tu-

i-teraz.

Obydwa te rozpoznania, bardzo dobrze ugruntowane w istniejacej literaturze,
a jednak wedle mej najlepszej wiedzy — bezprecedensowe —uwazam za bardzo

donioste. Ich zastosowanie do analiz innych aspektow kultury wspotczesnej,
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na przyktad opisu rywalizacji fantastyki i biografistyki we wspolczesnej
literaturze, kinie i kulturze serialowej przynies¢ moze w moim przekonaniu

znakomite efekty.

Na tym oczywiscie zalety rozprawy si¢ jednak nie koncza. Na baczng uwage
zastluguja bowiem réwniez szczegdtowe, konstruowane niekiedy z ogromnag
intelektualng finezjg analizy formalne relacji miedzy réznymi warunkami
fizycznymi i formalnymi opisywanych form kulturowych (autor uzywa do ich
opisu kategorii afordancji) a modelami ucielesnionych form zaangazowania
(tu znowu, pracujagc w duchu tradycji tak groznawstwa, jak heritage studies,
zastosowana jest kategoria imersji). Oczywiscie w warunkach doswiadczania
dziedzictwa za posrednictwem form ludycznych i paraludycznych rozdzielone
na potrzeby wywodu aspekty zaangazowania nie wystepuja w izolacji, przyjety
klucz pozwala jednak nie tylko sprawnie opisa¢ cdz wlasciwie prowokuje
imersje, ale wskaza¢ jej czasoprzestrzenne, materialne, emocjonalne,
spoteczne i polityczne uwiklania. Modele teoretyczne budowane sa subtelnie
1 przekonujaco, przy poszanowaniu specyfiki wszystkich trzech omawianych
fenomendw: autor nie argumentuje zgota na rzecz ich tozsamosci, ani nawet
nie upiera sig, ze wszystkie aktywizujg ten sam katalog form zaangazowania.

W rezultacie powstata mapa jest tylez doktadna i szczegdtowa, co operacyjna.

Wszystkie powyzsze pochwaly nie oznaczaja jednak, ze wywdd nie budzi
zadnych moich zastrzezen ani watpliwosci — nie obnizajg one zgota mojej
bardzo wysokiej oceny osiggnigcia habilitanta, a zglaszam je w pierwszej
mierze z nadzieja podjecia dyskusji, zbudowanej wokot trzech — w moim

przekonaniu, zaskakujacych — nieobecnosci.

Zdaj¢ sobie rzecz jasna sprawe, ze przyjmujac okreslong optyke metodyczng
wywod wyklucza — 1 wyklucza¢ musi — konkretne ujecia, a upominanie si¢
o ich obecno$¢ nalezy do najnizszych recenzenckich chwytow: narzekania, ze
autor nie napisat innej zgota ksigzki. W tym wypadku czuje si¢ jednak
usprawiedliwiony przez naskérkowa oraz podskorng obecnos¢ watkow, o ktore
chcialbym si¢ upomnie¢, w samym tekscie rozpraw. ldzie mi tu o: teorie
mimesis, studia nad oralnymi praktykami opowiadania oraz problematyke

klasows.
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W pierwszym wypadku rozumiem oczywiscie, ze wywod odchodzi od
staromodnych rozroéznien (faktu i fikcji, realizmu i fantastyki), nader
umiejetnie  wykorzystujac metody narratologii  kognitywnej do ich
zakwestionowania. Nie rezygnuje jednak z kategorii historyczno$ci, to znaczy
zgodnosci z faktograficznym konsensusem na temat przesziosci, wskazujac
przy tym jego polityczne i spoteczne uwarunkowania. Krotko méwiac, sporo
uwagi po$wiegca temu, dlaczego i na jakich warunkach okre$lony rekwizyt albo
sekwencja narracyjna uznane zostajg za wiarygodne i dopuszczalne w ramach
historycznej swiatopowiesci. Tu wilasnie studia nad mimesis jako politycznie
i kulturowo sankcjonowanymi technikami wywolywania wrazenia
prawdziwosci (czy tez realnosci) wydaja mi si¢ bardziej operacyjne, niz
stosowana w rozprawie prowizorycznie, z licznymi zastrzezeniami, leciwa
semiotyka Pierce’a. Ich nicobecno$¢ wydaje mi si¢ tym bardziej zaskakujaca,
ze Kendall Walton, to jest mysliciel podobnie jak autor rozprawy zafrapowany
relacja migdzy materialnym i wyobrazonym oraz kategorig rekwizytu, zostaje
nawet przywolany z nazwiska (cho¢ rzecz jasna uchodzaca przeciez za
ekscentryczng koncepcja ,,mimesis jako udawania” nie wyczerpuje oczywiscie
wachlarza koncepcji polityki i poetyki realnosci, ktore moglyby wzbogacic

studium).

Druga kwestia to nieobecno$¢ kontekstu antropologicznych studiow nad
praktykami oralnymi, jak choéby nieco mtodszych od teorii Pierce’a studidow
Alberta Lorda, i dos¢ arbitralne sprowadzenie opowiadania ustnego,
stanowigcego esencje narracyjnych gier fabularnych, do kolejnego medium
narracyjnego rozumianego tu wedle wyktadni Marie-Laurie Ryan. Pominigcie
to nie jest oczywiscie btedem, ani nie prowadzi wywodu na manowce:
kategoria ,,oral storytelling” pojawia si¢ jednak wystarczajaco czesto,
i odgrywa wystarczajaco duza role, by upominac si¢ o jej problematyzacje nie
ograniczajaca si¢ do uzasadnienia decyzji 0 wiaczeniu mowy w liczbe mediow
— zwlaszcza ze na temat innych form i praktyk cielesnych mowi si¢ w tekscie
obficie i z duzym wyrafinowaniem. Wskazuj¢ szczegolnie na Lorda, poniewaz
nie idzie mi oczywiscie o formulowanie karkotomnych tez o oralnym
charakterze narracyjnym gier fabularnych (w rozumieniu dychotomii oralne-

piSmienne spod znaku Havelocka 1 Onga), ale o szczegdlowe analizy
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harvardzkiego antropologa dotyczace uciele$nionego, interaktywnego
i spolecznego charakteru wytwarzania narracji oralnych osadzonych

w rozpoznawalnych dla odbiorcow realiach historycznych i kulturowych.

Skutek nieobecnosci tej (czy innej problematyzujacej opowiadanie ustne)
perspektywy jest w moim przekonaniu powazniejszy, niz pominigcie
problematyki mimesis. O ile bowiem analizy LARPOw prowadzi autor
ogromng wrecz subtelnoscig i teoretycznym wyrafinowaniem, W oparciu
o szeroki dobo6r erudycyjnych kontekstow, od neuronauk po teorie teatru, o tyle
czesci poswigcone narracyjnym grom fabularnym wypadajg cokolwiek stabiej,
spostrzezenia wydaja si¢ bardziej intuicyjne i przyjmowane na wiare, a wywod
przyjmuje chwilami charakter rekapitulacyjny, a nie analityczny. Jest to by¢
moze skutek szerszej dysproporcji pomigdzy studiami nad LARPami
1 TRPGami: te pierwsze rozpalaja badaczy dtuzej i chyba z lepszym skutkiem.
Autor zreszta zdaje sobie sprawe z tego ograniczenia, sytuujac LARP
w centrum swoich rozpoznan. W rezultacie jednak powstaje wyrazna
nierownowaga, a partie analizujgce narracyjne gry fabularne nie prowokuja
wyobrazni i nie wywotujg takiej ekscytacji, jak poswigcone formom

parateatralnym.

I trzecia wreszcie kwestia, najistotniejsza chyba, bo podskornie t¢tnigca w catej
rozprawie. Cho¢ problematyka klasowosci pojawia si¢ w tekscie wytacznie w
kontekscie odtwarzania jej historycznych wariantow (przede wszystkim
»~mechaniki klas spotecznych” w grach TRPG), kwestie ekonomicznej
dostgpnosci oraz zwigzanych z nig dominujacych modeli ideologicznych
pojawia si¢ wielokrotnie: gdy autor (chyba nie bez lekcewazenia) mowi
0 LARPach niskobudzetowych, gdy wskazuje obsesj¢ wiarygodnosci
materiatu, z ktérego wykonane sg rekwizyty rekonstrukcyjne albo omawia
praktyke bywania w muzeach. Wszystkie te czynnosci — a nawet stosunkowo
najtansze granie w TRPG — wymagajg inwestycji finansowych i czasowych, co
w konsekwencji czyni je rzecz jasna rozrywka klasy $redniej, w dawnym

imperiach kolonialnych — przewaznie biate;j.

To obserwacja tylez banalna, co nie pozbawiona konsekwencji, wptywa

bowiem w sposob znaczacy na dominujgce modele obcowania z dziedzictwem,
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nasycajac ja mieszczanskg ideologia: na przyktad ktadac nacisk na
indywidualng  sprawczo$¢ odgrywanych postaci albo rozdzielajac
I kwantyfikujac umiejgtnosci, przesadzajace o sukcesie albo porazce. Bardzo
wymowng ilustracja tej prawidtowosci sg przyktady prob formowania
kontrhegemonicznych praktyk dziedzictwa przez spoteczno$¢ LARPowa,
ktore przytacza autor pod koniec rozprawy, jak chocby zdecydowana
zrozumienie dla Czarnych studentow uczelni wyzszej zmagajacych si¢ z
historycznym bagazem niewolnictwa przy braku wspotczucia dla rozterek
tozsamo$ciowych biatych $mieci z Poludnia. Uwazam, ze potraktowanie
problematyki praktyk dziedzictwa klasy $redniej réwnie powaznie, jak
ideologii panstwa narodowego zdecydowanie wzmocnitloby wywod
i uzupehito najwigkszym w moim przekonaniu niedostatek tej (jak

podkreslam, znakomitej) rozprawy.

Rozterki te, jak wida¢, nie majg zgota charakteru zastrzezen i formutuje je
raczej w trybie dopowiedzenia. Przedstawione do oceny osiagni¢cie oceniam
bowiem jako bez mata wybitne, bardzo znaczace nie tylko dla rozwoju dwoch
dyscyplin wiedzy, ale i dla rozumienia $§wiata wspotczesnego w ogole. Stad tez
bez dwoch zdan uznaj¢ je za wystarczajace dla pomyS$lnego zwienczenia

procedury i znakomita podstawe uzyskania habilitacji.

| wreszcie kwestia trzecia, to jest dzialalno$¢ dydaktyczna i organizacyjna, na
ktoérym to polu jest doktor Mochocki niezwykle aktywny 1 poszczyci¢ si¢ moze
niebagatelnymi osiggnigeciami. Wspominatem juz o dokonaniach habilitanta na
polu organizacji zycia naukowego: dziatalnos¢ w Polskim Towarzystwie
Badania Gier (dhugoletnia), organizacj¢ konferencji i kongresow naukowych
(licznych) i udziat w radach naukowych oraz redakcjach czasopism
(wielorakich). To nie wyczerpuje oczywiscie dziatalnosci habilitanta, ktory jest

niezwykle aktywny na trzech jeszcze waznych polach.

Po pierwsze, jest w rownej mierze organizatorem, jak badaczem edukacji na
poziomie wyzszym, wspottworca odnoszacego ogromne sukcesy kierunku
studiow z zakresu projektowania gier na macierzyste] uczelni oraz
uczestnikiem projektow badawczych, analizujagcych stosowane w tym obszarze

praktyki dydaktyczne — a w konsekwencji uznanym mie¢dzynarodowym
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autorytetem w dziedzinie ksztatcenia na potrzeby badania oraz produkcji gier.
Dziatalno$¢ ta, sama w sobie angazujaca, czasochlonna (a jakze) imponujaca
taczy si¢ czg$ciowo z dwoma pozostalymi obszarami aktywnosci doktora
Mochockiego, to jest wieloletniej 1 wielorakiej wspotpracy z branza produkcji
gier, ktorej stuzyt jako konsultant, autor, thumacz, organizator tak zjazdoéw
I konwencji, jak stazy i praktyk studenckich, oraz dziatalnosci
popularyzatorskiej. Tu wyr6znia si¢ habilitant jako aktywista i edukator,
upowszechniajgcy wiedze o przesztosci 1 dziedzictwie sarmackim, stusznie
rozpoznawanym jako polska kultura swoista, oraz krzewiciel postawy
obywatelskiej. W ogdélnym zatem rozrachunku, na polu dziatalnosci
organizacyjnej, dydaktycznej oraz tego, co jezyk ustawy nazywa ,,wspolpraca
z otoczeniem spoleczno-gospodarczym”, osiagnigcia habilitanta imponuja

1 bez watpienia stanowig podstawe nadania stopnia.

Podsumowujac zatem: 2z pelnym przekonaniem uznaje osiagnigcie
przedstawione do oceny, pozostaly dorobek oraz dziatalno$¢ dodatkowsg
doktora Michata Mochockiego za wyczerpujace wszelkie znamiona znacznego
wktadu w nauke. Bez watpienia stanowig podstawe do nadania mu stopnia
doktora habilitowanego w dyscyplinie nauk o kulturze i religii, o co niniejszym

wnosze.

dr hab. Tomasz Z. Majkowski
Osrodek Badan Groznawczych
WydziaZ Polonistyki UJ
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