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Recenzja dorobku naukowego oraz osiggnieé dydaktycznych 1 organizacyjnych
dra Michala Mochockiego

W postepowaniu o nadanie stopnia doktora habilitowanego

1. Ocena istotnej aktywnoéci naukowej, dydaktycznej i organizacyjnej

Na dorobek naukowy Habilitanta skladajg si¢: jedna - bardzo interesujgca -
monografia (Role-Play as a Heritage Practice: Historical LARP, Tabletop RPG and
Reenactment, 2021), szesnascie - opublikowanych juz po doktoracie - artykutéw w
czasopismach punktowanych oraz ogétem siedem rozdziatéw w monografiach zbiorowych (z
czego dwa nalezy wliczyé do dorobku przed uzyskaniem awansu doktorskiego). Na uwage
zashuguje niezwykla konferencyjna aktywno§é Habilitanta i to zarbwno w kraju, jak i poza
jego granicami, Doktor Mochocki uczestniczyl! w ponad siedemdziesigciu konferencjach
naukowych, na ktérych wyglaszal referaty. Opublikowane artykuly, rozdzialy w
monografiach oraz tematyka konferencyjnych wystgpien dotyczg gléwnie jednego, ale doéé
skomplikowanego obszaru zainteresowat Habilitanta. Doktor Mochocki - niemal od
poczatku swojej kariery naukowej - skoncentrowat si¢ na grach role-playing, a w
szczegolnodci larpach. Habilitant, wybierajgc tak specyficzny przedmiot badafi, stat si¢ w
Polsce jednym z pionieréw - rozpoczgl swoje badania w czasach, gdy narracyjne gry
fabulame byly uznawane przez wigksza cze$é Srodowiska akademickiego za zjawisko
trywialne i niegodne uwagi. To ponickgd thimaczy pewns dysproporcje w naukowym
dorobku doktora Mochockiego - liczebng przewage wygloszonych referatéw nad
publikacjami. Jeszcze dwadziescia ¢zy pietnascie lat temu problematyka zwigzana z grami
RPG - jako zjawiskiem doé egzotycznym i réwnoczesnie ignorowanym - byla w Polsce
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niechgtnie widziana na famach nauvkowych czasopism i w tomach zbiorowych (bariera
poznawcza, brak recenzentéw, trywializowanie gier etc.). Rosnaca popularnoéé i ekspansja
gier cyfrowych, aktywnogé §rodowisk miloénikéw gier tradycyjnych i fanowskie konwenty
spowodowaly, ze sytuacja w ciggu minionej dekady znaczaco si¢ zmienila, co w pelni
odzwierciedla porzadek publikacji Habilitanta, ktérego wiekszost artykuléw ukazata sie
drukiem w ostatnich latach, Wypada jednak podkreglié, ze w przypadku groznawstwa -
dziedziny wcigz bardzo miodej - o rozwoju nauki decydujg nie tylko same publikacje, ale w
ogromnym wymiarze takze aktywnogé konferencyjna oraz zZwigzana z nig zaréwno
popularyzacja przedmiotu badad, jak i Prezentacja mozliwych ujeé metodologicznych. Na
tym polu osiagnigcia doktora Mochockiego sg naprawdg imponujace.

Wylaniajgce sig z publikacji Habilitanta badaweze perspektywy ukazujs kompleksowy
sposéb traktowania gier oraz literaturoznawcze, aksjologiczne i edukacyjne konteksty, w
ktérych to zjawisko funkcjonuje. Podejscie literaturoznawcze ujawnia juz sam tytu! rozprawy
doktorskiej - Migdzy 879 a literaturg. Scenariusze narracyjnych gier fabularnych. Z kolei w
artykutach - Etyka bohateréw narracyjnych gier fabularnych, Teatralne &7y fabularne (LARP-
¥) w nauczaniu szkolnym czy Teatralne gry fabularne (LARP-y) na lekcjach historii - raport z
badari - doktor Mochocki akcentuje pozytywne aspekty RPG i larpéw oraz krytykuje ich
stereotypowe postrzeganie, Rozprzestrzenianie si¢ gier w Polsce wywolalo swego czasu
dyskusj¢ na temat ich szkodliwogci i negatywnego wplywu, jaki wywierajg na mlodzies,
Habilitant w swoich pracach dowi6dl, e gry nie tylko 83 zjawiskiem znacznie bardziej
skomplikowanym niz ich powierzchowny obraz w masowej Wyobrazni, ale mogg takse staé
Si¢ uzytecznym narzedziem dydaktycznym (larpy/metoda dramy). Ponadto - Jak wynika z
badah doktora Mochockiego - uwarunkowane poetyks scenariusza aksjologiczne aspekty
RPG wpisujg si¢ niemal calkowicie w kulturowy schemat "walki ze zlem” ["bohaterowie
fabut RPG na og6t prezentujg postawe prospoleczng ~ az w 73,5 proc. scenariuszy chodzi o
walke ze ziem (motywacja Zto w 223 z 303 tekstéw), 2 w 52,8 proc. o pomoc blizniemy

pozytywnych. Za bardzo cickawy pomyst wypada tez uznaé "przefiltrowanie" przez
Habilitanta szkolnych lektur w systemie PEGI (Lektury szkolne w ratingu PEGI). Doktor
Mochocki wykazal, ze spora czg$é literatury omawianej w szkole, gdyby kierowaé sig
obostrzeniami uj¢tymi w PEGI ("przemoc, dyskryminacja, bluZnierstwa™), nie powinna w
ogble znalezé sie w owczesnej podstawie programowej. To intrygujace badania, ktérych
wyniki pokazujg - wcigs aktualny - problem z aksjologicznym porzadkowaniem tekstéw
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kultury przeznaczonych do omawiania na lekcjach jezyka polskiego. W dalszych publikacjach
Habilitant, choé catkowicie nie porzuca tematyki edukacyjnej, koncentruje si¢ juz bardziej na
"larpologii stosowane;", semiotyce larpéw, reaktualizacji w grach pierwiastkéw tradycji oraz
zagadnieniach z obszary narratologii transmedialnej. Zwieficzeniem powyzszego porzadku
refleksji Habilitanta pozostaje monografia Role-Play as a Heritage Practice: Historical
LARP, Tabletop RPG and Reenactment,

Dzialalno§é dydaktyczna, przedsigwzigcia organizacyjne i popularyzatorskie ukazuja
Habilitanta jako naukowca bardzo aktywnego, animatora kultury, tlumacza i Swietnego
organizatora. W latach 2012-2014 doktor Mochocki byl konsultantem ds. gier edukacyjnych
w wydawnictwie Nowa Era, w roku 2012 stat si¢ pomystodawcs i tworcg specjalizacji z
badania i projektowania gier dla kierunky licencjackiego “Humanistyka drugiej generacji”, a
od 2019 roku kieruje partnerstwem strategicznym Erasmus+. Warto tez zaznaczy¢, ze doktor
Mochocki odbyt staz naukowy w Centre of Excellence in Game Culture Studies na University
of Jyvaskyla w Finlandii, sfinansowany z grantu NCN “Miniatura 3", Habilitant od ponad
dwudziestu lat zajmuje sig popularyzacja edukacyjnych i kulturowych aspektéw gier
narracyjnych i larpéw. Juz w 2000 roku zwigzal si¢ - jako redaktor dziahu gry fabularnej
"Dzikie Pola" - z czasopismem “Portal”, wielokrotnie organizowat rekonstrukcje historyczne i
wspblpracujagc z muzeami, bibliotekami, centrami kultury oraz samorzadami lokalnymi
zajmowal si¢ edukacjs historyczno-obywatelsks. Istotnym osiggnieciem doktora
Mochockiego pozostaje dziatalno$é w Polskim Towarzystwie Badania Gier, ktérego byt
wspdizalozycielem i pelnit w nim szereg waznych funkcji (czlonek Rady, sekretarz Zarzgduy
Gléwnego i przewodniczacy bydgoskiego Kota). Od ponad dekady Habilitant jest tez
czlonkiem Rady Redakcyjnej wydawanego przez PTBG czasopisma “Homo Ludens”. To
niezwykle wazna dzialalno$é i w niemalym stopniu decydujaca o TOZWOju groznawstwa w
Polsce. "Homo Ludens" pozostaje de facto jedynym - rodzimym - prestizowym czasopismem
w calofci poswigconym szeroko rozumianym grom. Wieloletnia, intensywna aktywno$é
Habilitanta i jego dziatalnoéé w zakresie edukacji, organizacji oraz popularyzacji bywata
dostrzegana i doceniania. Doktor Mochocki otrzymat w roku 2012 Medal Komisji Edukacji
Narodowej za dorobek na polu edukacji historyczme;j i obywatelskiej, a w roku 2019 Brazowy
Krzyz Zastugi za spoleczng prace nad rozwojem programéw i dydaktyki, Dostal tez szeéé
nagrod i wyrbimiefi - przyznanych przez Rektora UKW. Nie ulega watpliwoéci, ze efekty
pracy dydaktycznej, dziatalnosci organizacyjnej i popularyzatorskiej doktora Mochockiego
dalece wykraczajg poza standardy i wymogi stawiane habilitantom.



2. Rozprawa habilitacyjna

Podstawe postepowania habilitacyjnego doktora Michata Mochockiego stanowi obszerna
(liczgca 291 stron) monografia Role-Play as a Heritage Practice: Historical LARP, Tabletop
RPG and Reenactment. Autor polaczyl w niej dwa nurty swoich badai - szeroko rozumiang
poetyke (konstrukcje i reprezentacje) §wiatéw w larpach i narracyjnych grach fabularnych ze
studiami nad dziedzictwem. I jest to polgczenie bardzo udane. Warto wspomnied, Ze przyjete
przez Autora monografii kluczowe badawcze zalozZenie, by w przypadku gier postugiwaé sig
instrumentarium z obszaru heritage studies i sceptycznie podchodzié do kwestii
transmitowania w grach "prawdy historycznej", pojawito sie w refleksji Habilitanta dosé
wezesnie. Juz w artykule Sarmackie dziedzictwo kulturowe w grze Jabularnej "Dzikie Pola"”
(2011) pisat:

"(...)Jjako badacz $wiadomie odchodze od pojeé wprawdy historycznej” czy »prawdy
obiektywnej”. To, co wiemy o historii, jest primo, niepelne, secundo, obarczone bledami i

uproszczeniami, tertio, czesto celowo zafalszowane."

Trudno nie zgodzié sie z tak Wyrazong tezg, bowiem w grach - zjawisku z obszaru kultury
popularnej - mamy do czynienia z réznorodng funkcjonalizacjg szeroko rozumianej tradycji, a
obecnoié motywéw historycznych jest de facto konkretyzacjg swobodnych wyobrazZefi na
temat przeszlodci, a te niekoniecznie muszg pokrywa¢ si¢ z faktografia.

Ksigzke otwiera obszerny "Wstep", w ktérym Habilitant szczegblowo omawia (w
perspektywie miejsc wspdlnych game studies i heritage studjes) wlasng propozycije
metodologiczng oraz wprowadza czytelnika w zjawisko larpéw i gier tabletop role-playing, W
kolejnych rozdziatach doktor Mochocki prezentuje zagadnienia zwigzane z wrazenjem
immersji i autentycznosci (rozdzial I), wykorzystanie groznawczego ujecia w turystyce
Zorientowanej na poznawanie przeszlodci  (rozdzial II), swoiste powinowactwa
(uwarunkowane odgrywaniem r6l) miedzy narracyjnymi grami fabularnymi, larpami i
rekonstrukcjami historycznymi (rozdziat 1IT) oraz specyfike tworzenia Swiatéw narracyjnych
w ramach trzech powyzszych konwencji (rozdziat IV). Dwa dalsze rozdziaty (V i VI)
zawierajg kompleksows analiz¢ formalnych, semiotycznych i partycypacyjnych aspektow
okrelajacych role-playing. Cztery ostatnie (VII, VIII, IX i X) - moim zdaniem najciekawsze -
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ukazujg zréznicowanc: aspekty immersjiZeaanguzowanis, kidre Hubiliam Zestawia w rmengch
Zaproponawancgo podziaty (activity, .environment, character, e, narrative lmmersion,
authorised heritage discourse, community immersion, dissonant heritages). by wykozac
wiclowymiarowogé praktykowuniulduiwiadcznnialduznuwmiu dzicdriciwa,  Caly keinzke
koficzy krétkie podsumowanie,

Z analizg, reflcksiami i wnioskami | Tabilitanta trudna polemizowaé Zaprezentowana
W monografii koncepcja jesi spéjna (wyrasta z dotychezesoweno stanu badad, kiry Autor
szczegblowo omawia), a réwnoczednic otwiers nowe. badaweze perspektywy. Drobne
Wwatpliwodci budzi jednak sposib jej zaprezentowania. Przyjety w monogrefii padzist tresci -
na nickiedy bardzo krétkie podrozdziaty - utrudnia lekture, a gldwny wywod Autra
przyimuje momemami charakter hastowy J zanike w ggszczu odwoled orur przypisow
Chwilami mozna odnjesé wrazenie, 3¢ czytamy nie tyle monografie, co obszery feksykon
poj¢é i obudowang komentarzami bibliografie. Z tg ostatniy wigze sig kolejna watptiwo,
Mianowicie Habilitan: niemal catkowicie zrezygnows! z dorobku rodzimej humanisiyki i
SWoje rozwazania zakorzenit gléwnie w 3rédtach obenjezycznych. Nie czynie z tego zarzutu
ale moze dziwi¢ faki. ze poruszajqc tematyke “dziedzictwa" dokior Mochocki nie skorzystat
szerzej np. z fundamentalnych prac Marii Janion. Zewarte w nich refleksje - szczepbinic
dotyczgce  $redniowieczne; estetyki, wyobrazni, "pSnocnego sposobu  odcruwanin® -
znakomicie, moim zdaniem, whpisujg si¢ w podjete przez Habiliwanta watki dotyczgce heriiugp:
studies i moglyby Go dodatkowo zainspirowaé.

Ksigzka doktora Michata Mochockiego - Rule-Play ax a Feritage Practice: Historieal
LARP, Tabletop RPG and Reenactment - Jest monografis wartodciows | interesujgey.
Habilitant analizuje zagadnienia, ktére wymagajs podejécia interdyscyplinarnego | wiedzy 2
zakresu groznawstwa, narratologii, teatrologii czy kulturoznawstwa, Autor poryszs slg
swobodnie we wszystkich tych dziedzinach, & réwnonczednie doskonale zna preedmion budu)

Stwierdzam zatem, Ze zardwno dorobek nuukowy, jak tez rozprawa habilitsey jm
spelniajy wymagania stawiane habflitantom | wnosze o dopuszezenle doktors Michuls
Muochockiego do datszych etupdw procedury habflitacyinej.
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