Zatacznik 2 do Uchwaty Nr 10/2020
Senatu SWPS Uniwersytetu Humanistycznospotecznego

PROGRAM STUDIOW

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA:

z dnia 6 marca 2020 r.

nazwa kierunku studiow

kulturoznawstwo

poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

profil ksztatcenia

ogdlnoakademicki

prowadzone w siedzibie czy filii

w siedzibie uczelni

tytut zawodowy nadawany absolwentom

magister

forma lub formy studidow

studia niestacjonarne

liczba semestréow konieczna do ukoniczenia studidow | 4 semestry
liczba ECTS konieczna do ukoriczenia studiow 120 ECTS
taczna liczba godzin zaje¢ w programie studiow 728 godzin

(najwieksza dla catego programu, bez praktyk)

wymiar praktyk

0 godzin, 0 ECTS

liczba godzin w programie studiéw — tgcznie 728 godzin
(zajecia i praktyki)
rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia 2020/2021
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I. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent(ka) studiéw uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnoszg sie w catosci do dyscypliny nauki o kulturze i religii (dziedzina nauk
humanistycznych).

Symbol efektu

Tres¢ efektu

Wiedza. Absolwent(ka):

KL2_WO01

zna i rozumie specyfike kulturoznawstwa oraz jego role w interdyscyplinarnych
badaniach prowadzonych w ramach dziedziny nauk humanistycznych i dziedziny
nauk spotecznych. Jest sSwiadom(a) potencjatu rozwojowego dyscypliny nauki o
kulturze i religii;

KL2_WO02

zna zaawansowang terminologie z zakresu kulturoznawstwa oraz podstawowg
terminologie wybranych dyscyplin z dziedziny nauk humanistycznych i dziedziny
nauk spotecznych;

KL2_WO03

posiada uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze obejmujaca kluczowe
dla kulturoznawstwa zagadnienia, ukierunkowang na zastosowanie w praktyce;

KL2_WO04

zna wybrane wspétczesne zjawiska kulturowe, wytwory artystyczne i praktyki
kulturowe, majac przy tym swiadomos¢ ich spotecznego, politycznego i
ekonomicznego uwarunkowania;

KL2_WO05

rozumie przemiany rzeczywistosci polityczno-spoteczno-ekonomicznej w XX i XXI
wieku, a takze zna gtdwne idee, prady i trendy ksztattujgce refleksje nad tymi
przemianami;

KL2_ W06

zna wyzwania i dylematy humanistyki XXI wieku oraz posiada szczegétowq wiedze o
strategiach i praktykach kulturowych zorientowanych na projektowanie zmian
spotecznych;

KL2_WO07

posiada szczegdtowq wiedze o organizacji i funkcjonowaniu instytucji zwigzanych z
wybrang sferg dziatalnosci kulturowej;

KL2_WO08

rozumie budowe i funkcje systemu kultury oraz posiada wiedze zorientowang na
tworzenie rozwigzan o charakterze systemowym w zakresie wybranej dziedziny
dziatalnosci;

KL2_WO09

posiada wiedze o metodach badawczych i narzedziach opisu wtasciwych dla nauk o
kulturze i religii oraz innych wybranych dyscyplin z dziedziny nauk humanistycznych
i dziedziny nauk spotecznych;

KL2_W10

zna zasady ochrony prawa autorskiego i wtasnosci przemystowe;j.

Umiejetnosci. Absolwent(ka) potrafi:

KL2_U01

wyszukiwaé, oceniad, selekcjonowac i integrowac informacje z réznych zrédet oraz
formutowac na tej podstawie krytyczne sady;

KL2_U02

zastosowac odpowiednie teorie, strategie i metody wspoétczesnej humanistyki, w
szczegdlnosci kulturoznawstwa, do formutowania i wypracowywania
innowacyjnych rozwigzan wybranych aktualnych probleméw kulturowych,
zwigzanych z wybrang sferg dziatalnosci;
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KL2_U03 zaplanowac i przeprowadzi¢ badanie, dobierajgc badZ opracowujgc odpowiednia
metode i narzedzia, réwniez z dyscyplin innych niz nauki o kulturze i religii, oraz
opracowac wyniki w sposdb krytyczny i syntetyczny;

KL2_U04 formutowac i weryfikowac hipotezy zwigzane z prostymi problemami badawczymi;

KL2_UO05 napisac i zredagowaé obszerng prace naukowg spetniajacg pod wzgledem
merytorycznym i formalnym standardy akademickie;

KL2_U06 opracowywac i prezentowaé wiedze -- w tym opartg o wyniki wtasnych badan oraz
efekty pracy projektowej -- kregom odbiorcéw o réznych kompetencjach
kulturowych;

KL2_U07 komunikowac sie -- réwniez z wykorzystaniem nowych technologii -- z cztonkami
wielokulturowego i interdyscyplinarnego zespotu realizujgcego projekty badawcze
badz animacyjne;

KL2_U08 pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role, w tym w szczegdlnosci role lidera
zespotu projektowego;

KL2_U09 organizowac i prowadzi¢ debate;

KL2_U10 samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie;

KL2_U11 postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego oraz na wyzszym poziomie w zakresie specjalistycznej
terminologii kulturoznawcze;j.

Kompetencje spoteczne. Absolwent(ka) jest gotow(gotowa) do:

KL2_KO01 krytycznej oceny posiadanej, zdobywanej oraz wytwarzanej przez siebie wiedzy;

KL2_K02 uznania roli wiedzy i diagnozy kulturowej w interdyscyplinarnych projektach
naukowych stuzgcych rozwigzywaniu probleméw poznawczych oraz zasiegania
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem danego
problemu;

KL2_KO03 podejmowania inicjatyw wspierajacych réznorodnos¢ kulturowg oraz
popularyzujacych postawe szacunku wobec odmiennosci kulturowej i
wykorzystujgcych aktualng wiedze kulturoznawczg;

KL2_K04 uznania czynnika ekonomicznego oraz gospodarczego jako znaczgcego dla dziatan
podejmowanych w sektorze kultury;

KL2_KO05 aktywnego uczestniczenia w zyciu kulturalnym, interesowania sie aktualnymi
wydarzeniami kulturalnymi, nowatorskimi formami wyrazu artystycznego oraz
nowymi zjawiskami spotecznymi i artystycznymi;

KL2_KO06 projektowania i realizacji dalszej kariery zawodowej zgodnej z zasadami etycznymi

wtasciwymi dla kulturoznawstwa oraz do dziatania na rzecz wdrazania zasad
prorownosciowych w srodowisku pracy.

Symbol efektu kierunkowego tworza:

literowy skrot oznaczenia kierunku studiéw i podkresinik — oznaczenie kierunku studiow,

litera W, U lub K — kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,

numer porzagdkowy nadawany w ramach kategorii.
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Il. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

1. WSKAZNIKI

STUDIA
NIESTACJONARNE

taczna liczba punktow ECTS, jaka student uzyskuje w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub nie okresla sie
innych oséb prowadzgcych zajecia

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach
zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych - w
przypadku kierunkéw studiéw przyporzgdkowanych do dyscyplin w nie dotyczy
ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom zwigzanym z

ECT
prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowg w dyscyplinach ponad 60 ECTS

taczna liczba punktédw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru co najmniej 36
[min 30%] ECTS
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow 728
taczna liczba punktédw ECTS uzyskiwana w ramach ksztatcenia z nie przekracza
wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc 90 ECTS
I|czpa godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na studiach nie dotyczy
stacjonarnych

2. ZAJECIA

Studenci realizujg zajecia zgodnie z ponizszymi wymiarami.

Zajecia obowigzkowe

Nazwa przedmiotu ECTS
Warsztat wspoétczesnego humanisty 6
Warsztat badawczy 7
Transformacje wspotczesnego Swiata 6
Zrozumie¢ wspotczesnosc 6
Wspodtczesne praktyki artystyczne 6
Laboratoria sztuki nowych mediow 6
Przemiany kultury, przemiany perspektyw 8
Dzwiek i muzyka w kulturze 6
Angielski w zastosowaniu akademickim | 3
Angielski w zastosowaniu akademickim I 3
Seminarium magisterskie | 6
Seminarium magisterskie Il 6
razem 69
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Zajecia specjalnosciowe

Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe w kolejnych semestrach, w wymiarze:

taczny wymiar ECTS

semestr pierwszy 16
semestr drugi 19
semestr trzeci 8
semestr czwarty 8
razem 51

Specjalnosci na kierunku studiow:
— Menedzer, agent, producent;
— Media i kultura cyfrowa.

Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe zgodnie z ponizszymi wymiarami:

Specjalnos¢ Nazwa przedmiotu ECTS
Menedzer, Zarzadzanie 8
agent, Ekonomia. Prawo 8
producent Menedzer kultury 9
Producent 10
Agent artysty 8
Od teorii w praktyke 8
Media Przemiany mediow 8
kultura Projektowanie tresci | 8
cyfrowa Kultura sieci 6
Kultura w obiegu cyfrowym 7
Rynek medidow 6
Projektowanie tresci Il 8
Projektowanie tresci lll 8
tacznie 51

Opis sposobéw weryfikacji efektdw uczenia sie

Osiggniecie efektdw uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zaje¢ na
podstawie zadan okreslonych w sylabusach zaje¢. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie przewidujg
ocene zdolnosci zastosowania w projektach badawczych oraz animacyjnych wiedzy i umiejetnosci, jak i
gotowosci do dziatania zgodnie ze specyficznymi dla kierunku kompetencjami spotecznymi. W

szczegblnosci stosowane sg nastepujgce metody badz zadania:
- Do oceny wiedzy:

O
@)
@)
@)

praca pisemna;

sprawdzian pisemny, takze w formie testu z wyborem odpowiedzi;

sprawdzian ustny;
przygotowanie i wygtoszenie referatu.

- Do oceny umiejetnosci:

O

O
O
O

przygotowanie i przedstawienie prezentacji;
przygotowanie i przeprowadzenie ¢wiczenia/zadania;
przygotowanie debaty i uczestniczenie w niej;
projekt indywidualny;
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o projekt grupowy;

o praca w grupie w réznych rolach i komunikacja w grupie.
- Do oceny kompetencji spotecznych:

o omowienie projektu i jego jakosci;

o rozwigzywanie probleméw;

o debaty i dyskusje.

3. PRACA DYPLOMOWA

Student(ka) pisze prace dyplomowg, ktéra jest autorskim opracowaniem przeprowadzonych badan,
studium przypadku lub zagadnienia na podstawie literatury.

Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa 2 semestry.

4. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukoriczenia studiéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego.



